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1 Ucel dokumentu
U&elem tohoto dokumentu je popsat souhrn poZadavk( na dokumentaci z hlediska popisu a udrzby
systému.

2 Obecné poZadavky na dokumentaci
Zadavatel pozaduje, aby Dodavatel vytvarel, aktualizoval a kontroloval dokumentaci IS DMVS podle
nasledujicich princip:
- dokumentace celého systému bude komplexni, kompaktni a konzistentni,
- dokumentace bude vytvarena strukturované podle podrobnosti, kazda dUroven struktury bude
obsahovat pfimérenou Uroven detaill k popisované problematice.
- navigace a orientace v dokumentaci musi byt jednoduchd a srozumiteln3,
- vdokumentaci musi jit vyhledavat a musi obsahovat rejstriky pojmd,
- v dokumentaci musi byt integrovany vSechny ¢asti, véetné datového modelu, UML, ArchiMate
apod.,

- dokumentace musi byt provdzana aktivnimi odkazy, umoZiujici jednoduchou navigaci mezi
jejimi castmi.

2.1 Pribézna aktualizace

Aby se kdokoliv s pfislusnou kvalifikaci mohl v aplikaci zorientovat a provadét v ni zmény, je nezbytné
nutné prabézné dokumentaci udrzovat. Dokumentace bude v jednotlivych Urovnich aktualizovana tak,
aby byla v dané podrobnosti stdle aktualni. Pro aktualizace musi byt stanovena vnitini pravidla tak, aby
nebylo moZné je opomijet nebo obchazet.

2.2 Sprava verzi dokumentace
Zmény v dokumentaci budou kvli zachovani celistvosti dokument( zapisovany pfimo do jednotlivych
sekci dokument( a nikoli do dodatk.

Hlavicka kazdého textového dokumentu bude zahrnovat historii zmén obsahuijici ¢islo verze, datum,
autora a strucny popis zmény.

Priklad historie zmén:

Verze Datum Autor Popis

1.0 23.5.2020 Jiti Némec Uvodni verze dokumentu

1.1 27.6.2020 Petra Polakova Doplnéni popisu webové sluzby XY
2.0 10.7. 2020 Karel Uher Kompletni revize dokumentu

Verze dokumentl budou zalohovdny spolu se zdrojovymi kddy aplikace v repozitafi softwaru
pouzitého pro spravu verzi (Git, TFS, ..., viz kapitola Verzovani).

2.3  Typy dokumentu
Vsechny dokumenty budou vytvoreny ve standardnich bézné pouzivanych formatech, aby je mohl
Zadavatel bez problému prohlizet nebo editovat:

- standardni formaty dle projektové kancelare,
- obrazky nezahrnuté v dokumentech (PNG, JPG),
- ostatni — Enterprise Architect, WIKI stranky apod. — po dohodé Dodavatele se Zadavatelem.
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3 Zakladni popis aplikace

3.1 Ugel aplikace
V této kapitole bude popsan ucel aplikace spolu s hlavnimi scénafi jejiho pouziti. Musi byt jasné a
prehledné uvedeno, jaké sluzby/funkce aplikace uzivateldm poskytuje.

Slovni popis bude pro snadné;jsi porozuméni doplnén ilustrujicimi schématy a screenshoty.

3.2 Testovaci a produkéni prostredi
V tomto oddile budou uvedeny odkazy na spusténi aplikace v testovacim a produkénim prostredi se
stru¢nym popisem rozdil( obou rezim.

3.3 Architektura

Popis architektury dodavaného systému bude vytvaren ve vSech vrstvach architektury dle platné
metodiky OHA MVCR a s pouZitim prakticky ovéfenych a uzndvanych standard(: mezinarodné
uzndvaného ramce pro fFizeni tvorby enterprise architektury TOGAF, jazyka ArchiMate® pro
modelovani architektonického obsahu a dale jazyka UML uzitého pro detailni navrh feseni. Déle bude
popsano, jakym zplsobem a pres jaké protokoly spolu jednotlivé vrstvy komunikuiji.

3.4 Ul Design

Kapitola o Ul designu bude popisovat zpUsob realizace uZivatelského rozhrani (web, desktop, ...). Dale
budou specifikovany principy pouzité pti navrhu uZivatelského rozhrani (napf. Material Design,
responzivita v pfipadé webové aplikace atd.). Bude shrnuto ovladani aplikace a jeji zdkladni ovladaci
prvky (pohyb mezi jednotlivymi funkcemi, menu, dialogy, filtry, globalné sdilené prvky, atd.).

Popis bude doplnén screenshoty uZivatelského rozhrani.

4 Analyza

Analyza zmén i novych funkénosti musi byt provadéna pomoci modelovaciho jazyka UML 2.0. Pro
tvorbu analyzy se predpoklada vyuziti standardnich modelovacich ndstrojl, napt. Enterprise Architect.
Volba vhodného analytického nastroje bude konzultovana se Zadavatelem.

Zadavatel pozaduje preddvani vystupl analyzy a designu i ve formé, kterd umozni interaktivni
prochazeni (napfiklad export repository pro EA v XML formatu), nebo musi umoznit Zadavateli
vzdaleny pfistup do repository Dodavatele a bezplatné zajistit prostfedky k prochdzeni analyzy a
designu.

Analyza musi byt v prlbéhu Zivotniho cyklu systému pribézné udrzovana tak, aby byla vidy v aktualnim
stavu — tzn. pfi dil¢ich zménach funkénosti systému musi byt upravena i analyza. Vzhledem k tomu, Ze
v soucasné dobé neexistuje ,konzistentni“ analyza, provede Dodavatel jeji postupné vytvoreni.

Dokument analyzy slouzi k podrobnému analytickému popisu aplikace a musi jasné a prehledné
popisovat zaméry a principy pro vytvoreni aplikace z hlediska funkénosti, pouzitelnosti a moznosti
dalsiho rozvoje.

4.1 Procesni model (BPMN)
Pro zakladni systémové procesy, které aplikace fesi, budou vytvoreny procesni modely v notaci BPMN.
Jednotlivé diagramy budou doplnény slovnimi popisy procesu.
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Ptiklad — Objednavka v e-shopu:

Kontrola skladu

Priprava zbozi
na odeslanf

X
N .
8 \iybér zbozi Potvrzeni
e objednavky
N
| A
_____________ :
' I
R
|
: Neni na skladé Zpravao
| nedostupnosti
o —
[e] \—)
=
¥ 4 A
L

Odeslani zbozi

Zprava o odeslani

Zakaznik si vybira zboZi v e-shopu
Po vybéru zbozi potvrzuje zakaznik objedndvku
Prodejce je informovan o potvrzeni objednavky

Prodejce provede kontrolu dostupnosti zbozi ve skladu

Pokud zboZi neni na skladé, informuje o tom prodejce zdkaznika
Pokud je zbozi skladem, zbozi je pripraveno k odeslani a odeslano. Zakaznik je informovan o

odeslani zbozi.

4.2 Pripady uziti (Use Cases, UML 2)
Vsechny klicové Casti interakce aplikace s uZivateli a ostatnimi systémy budou popsany pomoci pfipadt
uziti. Vycet interakci bude zndazornén pomoci diagramu v notaci UML 2 a jednotlivé pfipady uZiti budou
doplnény slovnimi popisy.

Kazdy popisovany pfipad uziti bude obsahovat diagram a slovni popis obsahujici tyto prvky:

Nazev

ID pfipadu uziti

Cil

Hlavni aktéri
Vedlejsi aktéri
Vstupni podminky
Vystupni podminky
Zakladni scénar
Alternativni scénafe.
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Ptiklad:

Online pljtovna filmd

Zaregistrovat se

Divak Odsbrat film Administrator
Nazev Zaregistrovat se
ID pfipadu uziti uci
Cil Zaregistrovani uzivatele do systému
Hlavni aktéri Uzivatel

Vedlejsi aktéri -

Vstupni podminky -

Vystupni podminky = UZivatel je zaregistrovan do systému
Zakladni scénar Krok Aktér Akce

1 Uzivatel Otevie v prohlize¢i dvodni stranku a zvoli
»Novy uZivatel”.

2 Systém Zobrazi stranku registrace nového uzivatele.
3 UzZivatel ZapiSe e-mailovou adresu a heslo.
4 Systém Zjisti, jestli uz zadand e-mailovd adresa

v systému existuje a zda zadané heslo spliuje
pozadovana kritéria.

5 Systém Pokud adresa vsystému neni a heslo je
v porddku, systém uZivatele zaregistruje a
presméruje ho na dashboard.

Alternativni scénar Krok Aktér Akce

5a Systém Pokud adresa v systému existuje nebo heslo
nespliiuje kritéria, uZivateli je na strance
registrace zobrazena chybova hlaska a vyzva
k opétovnému zadani (krok 2 zakladniho
scénare).
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4.3 Diagramy aktivit (UML 2)

Pro ilustraci u vybranych pfipadd uZiti a algoritml (zejména téch procesl, u kterych dochazi
k paralelnimu pribéhu aktivit) budou zhotoveny diagramy aktivit podle standardu UML 2. Kazdy
diagram aktivit bude mit stru¢ny popis znazorfiovaného pfipadu.

Priklad popisu: Diagram zndzornuje aktivity potfebné k dosaZeni spustitelného automaticky
otestovaného zdrojového kddu.

Ptiklad diagramu s paralelnim béhem aktivit:

Generovani ffid

Psani business logiky

Psani unit testl

oron )

Kompilace kodu

Spusténi unit testl Oprava kodu
< vysledek testd - ne

vysledek testd - ano

®

4.4 Doménovy model (Class Diagram, UML 2)

Ke zndzornéni vztahl mezi entitami vyskytujicimi se v aplikaci bude slouzit doménovy model. Ten bude
popsan pomoci digramu tfid v notaci UML 2 a bude obsahovat vSechny hlavni entity (tfidy) pouzité
v programech aplikace. Jednotlivé tfidy v diagramu budou mit z dlivodu prehlednosti uvedeny pouze
nejdulezitéjsi atributy. Vztahy mezi entitami (asociace, agregace, atd.) budou mit v diagramu kromé
spojnice i jednoduchy slovni popis, napft.:

architekt stavba
+ jméno P navrhuje » + typ stavby
«
+ kontakt + adresa

K diagramu bude formou tabulky pfipojen slovni vycet a popis vyznamu jednotlivych entit.
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4.5 Sekvencni diagramy (UML 2)

Pro pfipady uziti, u kterych dochazi v ramci jednoho pfipadu uziti k vymeéné zprav mezi objekty a je
dllezZity pohled z hlediska ¢asové posloupnosti této vymény, budou vytvoreny sekvenéni diagramy
podle standardu UML 2. Diagramy budou doplnény slovnimi popisy posloupnosti.

Ptiklad sekvencniho diagramu — objednani zboZi v e-shopu:

EIRES

Objednavka

-

Zpracovani platby

i Validace karty N
I
retumn
S —cmemmm i ————
retum

bomo

M
_______|I

Ptiklad popisu:

1. UZivatel zaddva do E-shopu objednavku

E-shop odesila poZadavek na Sklad, kde probéhne rezervace zbozi

Sklad kontaktuje Banku, kde probéhne vlastni platba

Banka nazpét informuje Sklad, Ze zbozi bylo zaplaceno

Sklad nazpét informuje E-shop, Ze rezervace a platba probéhly v poradku
E-shop posila do Skladu poZadavek na odeslani zboZzi

Sklad potvrzuje E-shopu pfijeti poZadavku na odeslani.

NouhswnN

4.6 Stavové diagramy (UML 2)

Pro vsechny procesy, v jejichZ prlibéhu dochazi u entit k prechodu z jednoho stavu do jiného, napfiklad
zpracovani objednavky (objedndvka méni svijj stav z nevyfizené na pfrijatou nebo odmitnutou atd.),
budou vypracovany stavové diagramy podle standardu UML 2.

Priklad — Zmény stavu objedndavky:

Frijeti ZboFi je
objednavky na skladé
. Mevyfizena > Prijata
ZhoZi neni Doruceni
na skladé objednavky
¥ v
Odmitnuta Dorudend
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4.7 Diagramy komponent (UML 2)

Vztahy mezi samostatnymi komponentami v ramci celé aplikace budou nazorné vysvétleny pomoci
diagramd komponent v notaci UML 2. Kazdd komponenta poskytuje a/nebo poZaduje od jinych
komponent sluzby, které jsou pfistupné pouze pres rozhrani. Kazdou komponentu lze teoreticky
nahradit novou komponentou, pokud poskytuje stejné rozhrani.

Kazdy diagram komponent bude doplnén slovnim popisem vztahd mezi jednotlivymi komponentami.

Ptiklad diagramu komponent — Evidence trzeb:

EET Pokladna E Server finanéni spravy E

2] £] Z]

Poldadna Pfijem dat —0— DB Konektor

I

I
£]

Message Queus -

v

?
]

Databazovy systém

L
—O—{1--

Priklad popisu:

Tento diagram zobrazuje vztahy komponent pfi odesilani dat o trzbach z EET pokladny na Server
financni spravy a ndsledné uloZeni dat do Databazového systému.

Pokladna se pripojuje pres komponentu fronty zprav (Message Queue) na systém Server financni
spravy. Pro ptipady, Ze mezi frontou zprav a serverem neni internetové spojeni, je fronta zprav
nastavena tak, aby uméla pozdrzet odeslani informaci az do chvile, kdy je spojeni pfes internet znovu
zprovoznéno.

Systém Server finan¢ni spradvy ma dvé hlavni komponenty, webovou sluzbu Pfijem dat a DB Konektor.
Webova sluzba Prijem dat poskytuje rozhrani, na které se pfipojuje komponenta Message Queue ze
systému EET Pokladna. Pfijatd data jsou predana na rozhrani komponenty DB Konektor, ktera je
nasledné odesila k ulozeni do komponenty Databazovy systém.

4.8 Diagramy nasazeni (UML 2)

Pro znazornéni rozloZeni jednotlivych softwarovych komponent na hardwarovych zdrojich (uzlech) a
jejich spoluprace budou pro vsechny scénare vyuZiti aplikace vypracovany diagramy nasazeni
(deployment diagrams) v notaci UML 2.

Ptiklad diagramu nasazeni:
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Red Hat Linux: db Server Windows Server: web server
Oracle DB R e R CE % JDBC {% Webova sluzba
E
Windows i L

Firefox: prohlizeé

4.9 Pozadavky na Ul

V této sekci budou popsany jak zakladni pozadavky na uZivatelské rozhrani (web, desktop, mobilni
aplikace atd.), tak i podrobnéjsi informace (pfizplsobeni velikosti uZivatelskych obrazovek velikosti
displeje, fonty, barvy atd.).

Také je tfeba detailné specifikovat zplsob ovladani (klavesnice, mys, dotyk, hlas, atd.) a navigace (napf.
menu, ribbon atd.).

Kapitola bude doplnéna grafickymi ukazkami pozadovanych podob uzivatelskych rozhrani.

4.10 Pozadavky na vykonnost aplikace

VSechny zadavatelem poZadované vykonové parametry (napf. maximalni casy odezvy nacitani
obrazovek, databazovych dotazl nebo webovych sluzeb) musi byt v analyze zdokumentovany pro
potreby pribézné kontroly proti stavajicim verzim aplikace.

4.11 PoZadavky na HW a SW

Dalsim bodem analyzy budou poZadavky aplikace na hardware a software, v pfipadé vicevrstvé
aplikace pro kazdou vrstvu zvlast. Je tfeba uvést minimalni konfigurace pocitacl, operacni systémy,
sitova napojeni a veskery pomocny software nutny k provozovani aplikace.

4.12 Doplrujici informace
Tato kapitola bude obsahovat ostatni vyse nepopsané dllezité informace, které jsou potiebné
k pochopeni fungovani aplikace.

5 Databaze

5.1 Datovy model

Pokud aplikace pouziva databazi, bude tento dokument obsahovat jeji kompletni logicky datovy model.
Podle typu databdze pljde o model relacni, objektovy, atd. Model bude pokud mozno rozdélen na dilci
celky podle jednotlivych agend aplikace pro vétsi prehlednost. Priklad diagramu rela¢niho datového
modelu:
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1 ! |
I . |
I
! i i
' | Klient i
I ! id int PK |
zasilka ' ' jmeno varchar(128) '
o int K i | prijimeni varchar(128) |
i :
! Klient_id int FK ' . mesto_id int FK !
| cas_vytvoreni timestamp 50_'_‘_‘_‘ T adresa text |
! typ_zasilky_id int FK ! '
' dodagi_adresa text ' I }lf I
' Zasil —] fakturacni_adresa  text ! i
| 5 yp_rasiiky cena_zbozi decimal(8.2) I i !
i id int PK postovne decimal(8.2) ! I 1 I
| nazev varchar(64) sleva decimal(8,2) I ' !
' celkova_cena decimal(8,2) ! I mesto |
H ' | id int PK |
| i ! nhazev varchar(128) !
H ! 1 zeme_id int
h i I
! b ¥ !
' stav_doruceni i ! '
|
i id int PK | ' !
' zasilka_id int FK ! | T |
! cas_vylvareni timestamp ! oms !
\ poznamka text N ' | . i
H ! I id int PK I
' | ! nazev varchar(128) '
1 ! I 1
i i
: i ' I
' zasilka | ! klient
i

Diagram bude doprovazen kompletnim seznamem entit a jejich polozZek s popisy.

Priklad popisu databazové entity:

Polozka Datovy typ Nullable Defaultni hodnota Popis
id int Ne null Jednoznacny identifikator zasilky
nazev varchar(64) @ Ne null Nazev zasilky

5.2 Komentare

Pokud to databaze umozriuje, budou komentare k obsahlm jednotlivych entit a jejich poloZek ulozeny
pfimo ve schématu databdze. Tento zpUsob uloZeni komentarl umozni jejich ¢teni pfimo pfi praci
s databazi a soucasné také automatické generovani dokumentace pomoci k tomu uréenych nastroju.

Komentare ke sloupcim tabulky ponesou vysvétlujici text k ucelu sloupce, v komentafi celé tabulky
bude vysvétlen ucel tabulky v rdmci IS DMVS a popis dat v ni uchovavanych a oznaceni verze tabulky.

Pokud databdze obsahuje vlastni procedury, pak kazda z nich musi mit minimalné komentar popisujici
jeji ucel a vstupni a vystupni parametry. V pfipadé delSiho kédu procedury budou komentarem
opatteny i jednotlivé logické bloky kédu.

Priklad komentare v hlavi¢ce uloZzené procedury:

/* hhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhkhkhAhhhhkhkhhhkhkhAhhkhhkhhhhkhkhAhrhkhhkhdhhkhkhkhAhrhkkhhkhkhhkkhdhhrhrhkkhkhkhrhkhkkhkkhhrrkhkhkxkx
Objekt: addSetting
Typ: procedura
U&el: Procedura pro zapis nového zaznamu v tabulce nastaveni
PARAMETERS :
pSettingCode: kéd nastaveni
pSettingValue: hodnota nastaveni

R I b b b I Ih I b b b b b S S b b e S b I Sh b S S b b b b S b b Sb b S b b Sh b b S S b I Sh b S SE b b b b 2h S db I S b S b 4 */

5.3 UloZené procedury, funkce, sekvence
Dokument bude obsahovat seznamy a stru¢né popisy vSech uloZenych procedur, funkci, sekvenci a
dalsich dulezZitych elementl definovanych v databazi.
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5.4 Aktualizace dokumentace

Dokumentace musi byt aktualizovana pfi kazdém nasazeni databazovych zmén na produkéni prostredi.
Bude popsano, jakym zplsobem bude pritomnost aktualizované dokumentace kontrolovana
(automatické kontroly, checklisty atd.).

6 Bezpecnost

Tento dokument bude popisovat viechny zpUlsoby a zdsady poufZité pro zabezpeceni aplikace proti
neopravnénému uZziti.

6.1 Autentizace

V této kapitole budou uvedeny mechanizmy pouZitého zpUsobu autentizace (jednoznaéné uréeni
uzivatele pfistupujiciho do systému). Pokud jsou k autentizaci pouZivany specialni aplikace (napft.
adresarové sluzby), sluzby operacniho systému (napf. Windows Authentication) nebo hardwarova
zarizeni (Cipové karty, snimace otiskl prstll), musi byt vysvétlen zpUsob jejich vyuZziti.

Pro vSechny autentizacni prvky (hesla, certifikdty, PIN) budou popsana pravidla pro jejich vytvareni,
ukladani, doba jejich platnosti a zplsoby obnovy. U ukladanych udajl (hesla, PIN) bude uveden zplsob
jejich zabezpeceni (Sifrovani) v ulozené podobé.

6.2 Autorizace
Popis principl autorizace (ovéreni opravnéni uZivatele provadét v systému prislusnou akci) bude
obsahovat vycet roli s ndvaznosti na seznamy pfistupnych funkci (agend).

6.3 Zabezpeceni infrastruktury
V této kapitole bude kompletné popsano zabezpedeni infrastruktury, na které je aplikace provozovana
(servery, komunikacni protokoly, firewally, certifikaty, klientské pocitace atd.).

6.4 Audit pristupu k datlim
Zde bude uvedeno, jakym zplUsobem je v prlbéhu pouZivani aplikaci zaznamenavan (auditovan)
pfistup k datim pro prevenci a pfipadné kontroly moZnosti Uniku téchto dat.

7 Programatorska dokumentace
Programatorska dokumentace popise aplikaci z pohledu uZite¢ného pro vyvojare.

Pokud to bude pro pochopeni vyhodné, budou jednotlivé popisy obsahovat odkazy na Dokument 2 -
Analyza.

7.1 Poutzité technologie

Tato sekce bude obsahovat kompletni vycet technologii pouZitych pro vyvoj (programovaci jazyky,
béhova (runtime) prostredi, frameworky) véetné jejich verzi. V ptipadé vlastnich framework( nebo
méné obvyklych technologii budou uvedeny odkazy na jejich oficialni dokumentace.

7.2 Nastroje pouZivané pro vyvoj

Zde bude poskytnut detailni vycet zahrnujici editory, prekladace (compilery), debuggery, testovaci
frameworky a IDE (Integrated Development Environment) prostfedi pouZivané v rdmci vyvojového
tymu.

7.3 Lokalni vyvojové prostiedi
Pro vyvojare bude vytvoren podrobny navod vysvétlujici konfiguraci prostfedi pro lokalni vyvoj. Musi
byt jednoznacné urceno, co a jak je potfeba mit nainstalovano na lokalnim prostredi pro umoznéni
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mistniho spousténi aplikace, pfidavani zmén a jejich ladéni. Podrobnéjsi informace o spravé verzi
zdrojovych kédu, databazi a dokumentace bude v samostatném dokumentu, viz Verzovani.

7.4 Organizace kodu
V této sekci budou vysvétleny zplsoby organizace zdrojovych souborl do sdruZujicich logickych a
fyzickych celkl (adresard, projektd, balickl, jmennych prostor(i (namespaces)).

7.5 Pravidla pro psani kédu

Tato kapitola bude podrobné specifikovat pravidla pro psani kédu v rdmci celého projektu. Dale bude
popsano, jakym zplsobem budou tato pravidla vynucovana automatickymi kontrolami kédu pfi
buildech a verzovani.

7.5.1 Jmenné konvence
0Oddil jmennych konvenci bude obsahovat kompletni popis pravidel pouzivanych pro vytvareni nazvi
projektd, bali¢kd (packages), programd, tfid, rozhrani, konstant, proménnych atd.

7.5.2 Komentare

Zde bude popsano, jakym zplsobem budou okomentovany jednotlivé pasaze kédu a moznosti vyuZiti
téchto komentar( k automatickému generovani dokumentace (napf. JavaDoc). Dale bude
specifikovano, jakym zplUsobem dochazi k automatickému generovani dokumentace a kde je
vygenerovand dokumentace zpfistupnéna. DodrZovani zvolenych konvenci bude automaticky
kontrolovano pfi buildu aplikace.

Komentare musi spliovat nasledujici minimalni kritéria:

- pro kazdou tfidu musi byt nad jeji definici uveden popis jejiho Ucelu,
- vSechny metody kromé privatnich musi mit v komentati nad definici minimalné:
e popis ucelu,
e popis parametrdq,
e popis navratové hodnoty,
- format komentard musi umozriovat automatické generovani dokumentace pomoci
standardnich nastrojd (JavaDoc, XML Doc pro .NET, atd.).

Pfiklad okomentované tfidy a metody v jazyce Java:
/**

* Trida pro praci s retézci
*/
public class StringHelper {

/**
* Vytvari objekt typu string z predaného pole znaku
* @param chars Pole znakl
* @return Objekt typu string
*/
public String CreateString(char[] chars)
{
return new String(chars);

}
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Ukdzka casti vygenerované dokumentace (JavaDoc):

Method Summary
Modifier and Type Method and Description
java.lang.String Createstring(char[] chars)

Vytvaii objekt typu string z pfedanéhe pole znaki

Methods inherited from class java.lang.Object

clone, equals, finalize, getClass, hashCode, notify, notifyAll, toString, wait, wait, wait

Constructor Detail
StringHelper

public StringHelper()

Method Detail
CreateString

public java.lang.String Createstring(char[] chars)
Vytvafi objekt typu string z pfedaného pole znaki

Parameters:

chars - Pole znaki

Returns:

objekt typu string

PACKAGE TREE DEPRECATED INDEX HELP

Ptiklad okomentované metody v jazyce C#:

/// <summary>

/// Trida pro praci s retézci
/// </summary>

public class String

{

/// <summary>

/// Vytvari objekt typu string z predaného pole znakl

/// </summary>

/17
/17

<param name="chars">Pole znaki</param>
<returns>Objekt typu string</returns>

public string CreateString(char[] chars)

{

return new string(chars);
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Ukazka casti vygenerované dokumentace (.NET XML Doc/Sandcastle):

aSyntax
c# VB C++ Fit

public class StringHelper

The StringHelper type exposes the following members.

aConstructors
Name Description
A StringHelper Initializes a new instance of the StringHelper class
Top
4Methods
Name Description
v CreateString Vytvaii objekt typu string z pfedaného pole znaki

7.5.3 Formatovani

Tato sekce bude popisovat pravidla pro formatovani zdrojového kddu (odsazovani blokd, pouziti mezer
a tabelatorl, maximalni délky radkud). V pripadé pouZiti nastroji pro automatickou kontrolu
formatovani (tzv. ,lint“ nastroje) budou doplnény jejich popisy véetné aktualnich konfiguraci.

7.5.4 Internacionalizace a lokalizace
PtizpUsobeni aplikace pro pouZiti podle mistnich zvyklosti z hlediska psani zdrojového kdédu bude
popsano véetné zpUsobU vytvareni, ukladani a vyuzivani zdrojd (resources).

7.6 Pravidla pro tvorbu Ul

Tato ¢ast programatorské dokumentace bude slouZit jako referencni soupis pravidel pro vsechny
vyvojare podilejici se na vyvoji novych uZivatelskych rozhrani a prvk(. Bude obsahovat celkovy koncept
ovladani aplikace pfes Ul a odivodnéni jeho vybéru. Dale bude uveden kompletni vycet prezentacnich,
grafickych a jinych ovladacich prvkd, jejich podoba, rozméry a barvy véetné zvyklosti jejich nasazovani
pro konkrétni scénare.

Budou uvedeny ptiklady pouziti vybranych prvkd z pohledu programatora véetné ukazek zdrojového
koédu a/nebo screenshotd. Jednoznacéné bude vysvétleno, jakym zplsobem budou definice grafické
podoby implementovadny programatorem (napt. kaskadové styly, XML definice atd.). Dale budou
popsany moznosti tvorby vlastnich komponent a elementd.

Pokud aplikace podporuje provoz na rliznych zatizenich, bude uveden jejich vycet a pravidla pro
vytvareni a testovani zmén v aplikaci z pohledu optimalizace pro rQizna zatizeni (tzv. responzivity).

V pfipadé existence grafického manudlu bude tento k programatorské dokumentaci pfiloZzen jako
pfiloha.

7.7 Verzovani

V této kapitole bude uveden stru¢ny popis verzovani z hlediska vyvojare. Podrobné se spravou verzi
zdrojovych koda, databazovych zmén a dokumentaci bude zabyvat samostatny dokument, viz
Verzovani. Na konkrétni ¢asti tohoto dokumentu, které se vztahuji na vyvojarské prace, zde budou
uvedeny odkazy.

7.8 Testovani

Bude jasné specifikovano, jakym zpUsobem se vyvojafi podileji na testovani aplikace, at uz psanim a
spousténim jednotkovych (unit) testd, pouzivanim strojovych integracnich testli nebo ruéni kontrolou
funkcionality z pohledu uZivatele.
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8 Verzovani

Vtomto dokumentu bude podrobné rozepsano, jakym zplsobem dochazi pfi tvorbé aplikace
k zaznamenavani zmén soubor( v pribéhu casu, jak casto a podle jakych pravidel se vydavaji nové
verze aplikace a jakym zplisobem se Ize vracet k pfedchozim verzim za Gcelem obnovy funkéniho stavu
aplikace nebo identifikace chyb.

Popsany zplsob musi umoZiiovat:

- porovnani jednotlivych verzi soubort,
- zjisténi kdo, v jakém Case a pro¢ dané zmény provedl,
- vraceni souboru nebo celého projektu do predchoziho stavu.

8.1 Verzovani zdrojovych kodu

Tato kapitola bude obsahovat deskripci nastroje pro spravu verzi zdrojového kddu, popis procest
aktualizace lokalni kopie zdrojovych kédU, zaverzovani zmén do lokalnich i centralnich repozitard, jejich
zpétné odrolovani, vytvareni vyvojovych vétvi, jejich sluCovani (merge) s hlavni linii a oznacovani verzi.

8.2 Verzovani databazovych zmén

Oddil verzovani databazovych zmén bude vytvofen s ohledem na pouziti vyvojafi i databazovymi
administratory. Musi byt jednoznacné vysvétleno, jakym zplisobem jsou vytvareny a spoustény
migracni skripty, archivovany zmény a také kdo je za jednotlivé kroky zodpovédny. Dale musi byt
uveden zplsob prace se vSéemi verzovacimi a migra¢nimi nastroji, které jsou ke spravé verzi databaze
vyuzivany.

8.3 Verzovani dokumentace
Verzovani dokumentace bude popsano obdobnym zplsobem jako verzovani zdrojovych kédu (viz vyse)
s ohledem na specifika ukladaného typu obsahu.

9 Buildy a nasazovani aplikace (Release and Deployment)

Tento dokument bude kompletné popisovat planovani a fizeni sestavovani (build() verzi aplikace a
jejich nasazovani na testovaci a produkéni prostredi.

9.1 Nasazovani verzi na testovaci a produkéni prostredi

Bude podrobné popsano, jakym zplisobem se Uspésné vytvoreny build dostava na testovaci nebo
produkéni prostiedi a jakym zplUsobem je moZné vratit se k pfedchozimu buildu v pfipadé zjisténi
kritickych chyb.

10 Integrace s dalSimi systémy

V tomto dokumentu budou popsany integrace s dalSimi informacnimi systémy, které aplikace vyuZiva
v pribéhu svého provozu. U kazdé integrace bude uveden jeji Ucel, etnost vyuziti, datové toky,
podrobnosti o pouzité technologii napojeni (webové sluzby, soubory, atd.), moznosti konfigurace a
odkazy na dokumentace API externich systém.

Pokud jsou vyuZivany jakékoli integracni platformy (message bus, datové adaptéry, nastroje na
orchestrace proces(, schedulery, atd.), budou vysvétleny principy jejich pouziti v rdmci aplikace.

Popisy integraci budou pro vétsi prehlednost doplnény diagramy komponent v notaci UML 2.
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11 Popis API

Pokud aplikace poskytuje rozhrani pro ptistup dalSich systému, budou popsana veskera poskytovana
rozhrani (APl — Application Programming Interface). Dokument bude zpracovan tak, aby bylo mozné
jej v ptipadé potieby predat tfetim strandm jako navod pro implementaci napojeni jejich aplikaci.

11.1 Popisy vystavenych webovych sluzeb

Pro vSechny webové sluzby, které aplikace vystavuje pro vyuZiti externimi systémy, budou vytvoreny
popisy se seznamy vsech atributl a zplsobem konzumace sluzeb. Tyto popisy budou doplnény o
konkrétni pfiklady volani s ukdzkami dotaz(i a odpovédi sluzeb.

11.2 Popisy dalSich poskytnutych rozhrani
Pro viechna dalsi poskytnutd rozhrani, ktera aplikace nabizi k vyuZiti, budou vytvoreny popisy vstupl
a vystupl. Popisy budou doplnény o konkrétni priklady volani s ukazkami dat.

Pro vSechna rozhrani (webové sluzby, souborovy systém, atd.) bude podrobné popsan zplsob jejich
zabezpeceni proti neopravnénému uziti (protokoly, certifikaty, omezeni pfistupl pfes VPN, atd.).
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