Situace &. 4: Odsun bodovych prvk{ od sebe

Vstup: Oéekavany vysledek:

Vystup Vyhodnoceni:

Regeni pomoci modulu M3 je svym Situaci redi modul M3 pomoci Stalych
rozsahem nad rédmec kapacit projektu. kartografickych reprezentaci, které jsou
Re$eno pomoci SKR. uZivatelem povaZovany za doplfikové.

Redeni odsunu a pfipadné vyb&ru bodovych znadek je pomoci strategie fizeni
generalizace modulu M3 pomérné trividIni. V praxi map ZM se az na naprosté vyjimky
nejednd o prosté Feseni kolizi symbold bodovych znalek od sebe bez ohledu na podklad.
To je patrné ji na testovadi situaci &.4, kde nejsou symboly odsunuty ve sméru jejich
spojnice, ale kartograf uvolnil velkou &st kresby poed nimi. Vyraznym pozadavkem jsou
rlizné druhy typizace a zejména pseudo-topologické vztahy k padkiadu, napfiklad pozice

symbol v&# k hrandm a rohfim budou a tvarlim komunikaci.

V rdmci Feeni byla ovéfena identifikace vybéru shluk® znacéek (clustering), jak je patrné
z nasledujiciho obréazku.

Obrézek &.1 Pfiklad shiukovani bodovych znalek k odsundm a vypoudténi

V rdmdi analyzy byl implementovén agent Fesici kolize bodovych se snahou (constraint)
zachovat smér mezi jednotlivymi vztaZnymi a maximalné uvolnit kresbu pod symboly.
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Krom& nutnosti precizné implementovat viastnosti tohoto pFekryti se potvrdila nutnost
piné implementace ruznych typt typizace. To je patrné ze shiukll na obrézcich v
nasledujici tabulce (vybrané ze situace £.46), kde jiZ typizace na druhém obrdzku je
fegena vyjimkou, na tfetim je dokonce akceptovéno jiné nez optimalni Feseni.

Tabulka &5 prikiady typizace a vybéru bodovych znadek




