| Situace &. 82: Nastaveni symbolu dle situace

Vstup: Otekéavany vysledek:

Vystup Vyhodnoceni:

Po analyze déle nefedeno. Je fesitelné -

A . o
pomoci modulu M3, z Casovych dGvod
nebylo implementovéno.

Liniovym prvkem Vegetace - lesni prisek vedou dva liniové prvky Elektrické vedeni.
Kolizi vzniklou jejich symbolizaci je mozné fesit zménou pravidla zobrazovani. Jsou
ptipustné dva mozné zplisoby: a) rozsifenim priiseku b) znazorn&nim priiseku jako
jednostranného. Priib&n linif hranic prisekd je tfeba upravit tak, aby nepfesahovaly za
hranici arealu Uzivani pidy.

Jedna se o implementaci specializovaného chovani znalky lesniho priisekuy, které neni
Fegitelné implementovanou strategii fizeni generalizace. Z tohoto dlivodu nebylo feSeno.
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| situace & 83: Umazani kresby kdyZ neni mozne vyuzit maskovarn

Vstup: _ Odekavany vysledek:

| R

<<mEu _ <<_,_oa:onm:r
Po analyze déle nefedeno. Je mmwwnm_:mo -

pomoci madulu M3, z Lasovych dvodd

nebylo implementovano. _

Jednd se o specializovany algoritmus zpracovéni post-processinau. Jeho implementace je
Easové narodna, prestoze fedenim je pomérné trividlni zpracovani dat po procesu
generalizace, podobné vyfedené situac &31 (umazani préibéhu vletky pres budovu/kiinu
v areélu depa). Proto k ni nebylo pfistoupeno, byly upfednostnény algoritmy vyZzadujici
V&t mno¥stvi Zasu kartografa-operatora.
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