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1 Uvod

Tento technologicky postup popisuje pfevod map v systémech stabilniho
katastru do S-JTSK podle Navodu pro pfevod map v systémech stabilniho katastru
do souvislého zobrazeni v S-JTSK (1) v prostfedi programového systému KOKES .

2 Obecné informace o systému KOKES

Systém KOKES (v&etné dopliikového programového vybaveni) je
specializovany geodeticky programovy systém pro tvorbu, udrzbu a vyuziti map
velkych méfitek. Jednotlivé funkce programového systému KOKES jsou podrobné
popsany v programoveé dokumentaci (2).

2.1 Obecné informace k praci se systémem KOKES

Zakladni okno aplikace (viz obr. 1 ) je v mnoha ohledech shodné s okny vétSiny
aplikaci v operaénim systému MS Windows.

V horni ¢asti zakladniho okna je titulek s rozbalovacim menu pro pohyb okrajli
okna, vlastnim nadpisem aplikace a tfemi tlaCitky pro ikonizaci, maximalizaci a
uzavieni. Pod titulkem je umisténo roletové menu a pod nim nastrojovy pruh
(toolbar) s listami skupin funkci, které jsou reprezentovany jednotlivymi ikonami.
Stiskem pravého tlacitka mySi v misté nastrojového pruhu se objevi menu, jimz Ize
obsah nastrojového pruhu upravovat.

V dolni ¢asti zakladniho okna se nachazi stavovy fadek.

Zbyla pracovni plocha aplikace je v systému KOKES rozdélena mezi graficka
okna, ktera se navzajem mohou prekryvat a konzoli. Graficka okna slouzi
k zobrazovani a identifikaci (pomoci mysi) grafickych dat a také pro ruéni zadani
polohy (dale graficky vstup). Na rozdil od napt. textovych editori vSak kazdé grafické
okno v zakladnim nastaveni zobrazuje vSechny datové soubory najednou. V titulku
grafického okna je uvedeno méfitko zobrazeni, pfipadné uhel pohledu. Funkce
pro praci s okny pracuji vzdy s aktivnim oknem.

Nad stavovym Ffadkem je umisténa konzole, slouzici ke komunikaci s
uzivatelem pomoci kratkych jednoduchych dotazl. Zarovern je na konzoli zobrazovan
protokol o praci, ktery je pribézné ukladan i do souboru prt00.txt umisténého
v adresafi, kde je nainstalovan program KOKES. Plochu konzole Ize na tkor plochy
grafického okna zvétsit tazenim horni hrany konzole nebo maximalizovat tlacitkem
Vv jejim pravém hornim rohu (také klavesou F2). V poslednich asi 1000 fadcich
protokolu Ize listovat pomoci Sipek.
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obr. 1 Zdkladni okno aplikace s jednim maximalizovanym grafickym oknem
V pracovni plose

2.1.1 Identifikace prvku

Identifikace prvkd se nejCastéji provadi kliknutim mysi na bod, symbol nebo
spojnici. Pfi dotazu na bod je po kliknuti na linii vybran bod linie blizsi k mistu kliku.
Bod Ize také zadat ¢islem bodu. Pokud je v misté kliknuti vedle sebe vice prvkd, je
oteviena shlukova lupa (malé do¢asné okno s pfedvolenym zvétSenim). Pokud je
v misté kliku vice prvki pfesné nad sebou, je zobrazen maly dialog pro vybér prvku.
Na fadcich dialogu je uveden vzdy soubor, C&islo objektu, Cislo bodu v objektu.
V tomto tvaru Ize také zadat identifikaci prvku z pfikazového fadku.

Pro pfiblizeni vyfezu grafického okna, Ize pouzit jedné z variant ruéni lupy.
Stiskem klavesy Ctrl + pravého tladitka mysi se objevi pomala lupa, ktera po dal$im
kliku zmizi. Stiskem klavesy Ctrl + levého tlaCitka mysi, aniz by doslo k jeho uvolnéni,
se zobrazi rychla lupa. Vstupni poloha je dana polohou mySsi v okamziku uvolnéni
drzeného tlacitka mysSi. Pro pohyb v okné a zménu vyfezu pouzivame funkce :

ﬂ - detail v okné
%] - celkovy pohled

el - predchozi pohled



X - nové okno

F3 - zvétSeni pohledu 2x

F4 - zmenSeni pohledu 2x
Ctrl+Alt+pohyb mysi - pohyb v okné

2.1.2 Vstup souradnic (polohy)

Kromé pfimého zapisu soufadnic na vstupni fadek lze soufadnice zadat
identifikaci pomoci ¢isla bodu zadaného na vstupni fadek a nékolika dal§imi zptsoby
s vyuZzitim grafického okna a kliku mySi. Pro geodetické ucely je méné Casty graficky
vstup # (kurzor je ve tvaru kizku), kdy jsou vstupnimi soufadnicemi soufadnice
obrazovkového pixelu v okné pod kurzorem mysi v okamziku uvolnéni tlaCitka mysi.
Cast&jsi je zadani soufadnic pomoci identifikace®, v jinych aplikacich nazyvané
pojmem tentativ, kdy kurzor ve tvaru ¢tvereCku naznacuje velikost oblasti ve které
identifikace probihda. Pfepinani mezi témito dvéma rezimy se provadi funkci
Zapnuti/vypnuti grafického vstupu nebo klavesou F6. Pfi pouziti nékterych funkci
je prepnuti rezimu grafického vstupu provadéno automaticky, a proto je tfeba béhem
prace stale davat pozor na tvar kurzoru!

Pokud je v misté kliku vice identifikovatelnych prvk(, objevuje se automaticky
shlukova lupa, ktera misto kliku opakované zvétSuje az je identifikovan jediny prvek.
(Tato lupa se objevuje i v dotazech na identifikaci.) Identifikovatelné prvky jsou jen ty,
které maji v dialogu funkce Soubor—[ElViastnosti zapnutou identifikovatelnost
(sloupec I).

2.2 Datové soubory

Systém KOKES pracuje se tfemi zakladnimi typy datovych soubordl. Jedna se
0 seznamy souradnic, vykresy (vektorova data) a rastry. Systém pracuje s internim
binarnim tvarem vektorovych dat (soubory s pfiponou ".SS" pro seznam soufadnic a
"VYK" pro vykres) nebo textovym komunikaénim tvarem seznamu soufadnic
(".STX") a vykresu (".VTX"). Najednou lze mit otevieno vice datovych soubor.
Pokud neni nastaveno jinak, automaticky se vSechny oteviené soubory zobrazuiji, Ize
v nich identifikovat a daji se editovat. Vypnout kresleni, identifikovatelnost nebo
editovatelnost  jednotlivych datovych soubor( Ize pomoci funkce
Soubor—[Viastnosti. Skupinu datovych soubort véetn& aktualniho nastaveni
systému KokesS Ize uloZit jako tzv. seznam referenci, viz Soubor—»Seznam
referenci—t@Ulozit REF. Ten je nasledné mozno oteviit, coz ma za nasledek
otevieni obsazenych datovych soubor(l a obnoveni nastaveni tak, jak bylo ulozeno.

Systém KOKES pracuje také s grafickymi daty, kterd nepatfi do Zadného
souboru. Jsou to tak zvané docCasné objekty. Ty zanikaji vzdy se skon€enim béhu
programu KOKES nebo po pouziti funkce ®Obnoveni kresby nebo ®Smazani
pomocné konstrukce. DoCasné objekty se pouzivaji typicky pro znazornéni
pomocnych konstrukci pfi vypoctech, pfi zobrazovani kladu mapovych listd, pfi
znazorfiovani zadanych ramovych znacek ve funkcich pro pfipravu transformace ML.
Pomocné konstrukce je mozno ulozZit do souboru funkci Soubor— #UloZeni
vybranych objektu.



2.3 Prace s rastry

Systém KOKES rozli$uje dvé kategorie rastrovych dat. Jsou to rastry binarni a
rastry barevné. Pokud maji pixely rastru pouze dvé mozné barvy, jedna se o rastr
binarni, jinak jde o rastr barevny. Vzhledem ktomu, ze vétSina map stabilniho
katastru je v souCasné dobé naskenovana v rastech formatu CIT, ktery mlze byt
pouze binarnim rastrem, jsou vtomto technologickém postupu zminény pouze
skutecnosti tykajici se binarnich rastru.

Binarni rastr ma, jak jiz bylo uvedeno, dvé barvy a sice barvu pozadi a barvu
popfedi (kresby). Pozadi byva vétSinou nastaveno jako prahledné, takze
pfi zobrazovani pak tento typ rastru nezakryva na celé své ploSe to, co je pod nim.
Nastaveni prahlednosti a nepriihlednosti pozadi binarniho rastru je mozné ve funkci
Néstroje — " Nastaveni programu— technické. Popfedi binarniho rastru muaze
byt obarveno. Znamena to, Ze tu barvu, kterd neni transparentni (napfiklad kresba
katastralni mapy) mulZeme zobrazit v barvé zvolené ztabulky barev ve funkci
Soubor—[AViastnosti.

Aby se rastry zobrazovaly ve spravné poloze a rozméru, musi byt tzv.
soufadnicové piipojeny. Pokud se do systému KOKES naditd rastr, ktery neni
soufadnicové pfipojeny, zobrazi se rovné s jednim rohem v bodé o souradnicich 0,0
a s velikosti pixelu 1m x 1m. Kazdy rastr mize byt v systému KOKES pfipojeny
na dva, na tfi, na ¢&tyfi rohy nebo dlazdicové. Soufadnicové pfipojeni se uklada bud”
pfimo do rastrového souboru, nebo do souboru stejného jména s pfiponou .roh a
umisténého spolu s rastrem ve stejném adresafi. Rastr pfipojeny na dva body se
zobrazi vzdy jako nenatoCeny obdélnik. Jednotlivé pixely se nemusi zobrazit jako
CtverecCky, ale jako obdélnicky. VSechny pixely v rastru maji stejnou velikost a tvar.

e

obr. 2 Priklad rastru pripojeného na dva body

Rastr pfipojeny na tfi body mize byt natoceny a zkoseny. Pixely se zobrazuji
jako kosodélniky. VSechny pixely v rastru stale maji stejnou velikost i tvar.

Sl

obr. 3 Priklad rastru pripojeného na ti'i body (afinni pripojeni)



Rastr pfipojeny na &tyfi body (projektivné pfipojeny rastr) mize byt rlizné
roztazeny. Ma tvar obecného Ctyfuhelnika, s podminkou, Zze dvé sousedni strany
tohoto étyfuhelnika spolu sviraji vnitini thel maximalné 180 stupriill (nepfipustny tvar
—viz obr. 4'). Jednotlivé pixely projektivné pfipojeného rastru se lisi.

b N

obr. 4 Priklad rastru pripojeného na 4 body (projektivné)., Tvar, kterého nelze docilit
je Skrtnut.

Dlazdicové pfipojeni je pfipojeni siti bodu, které si pfedstavime jako priseciky
dvou systémU rovnobéznych pfimek, kde sméry pfimek jsou shodné se sméry fadkl
a sloupcu pixell rastru.

R

obr.5 Priklad dlazdicového pripojeni rastru, je to vlastné projektivni pripojeni po
castech. 'V pravé casti obrazku je mozné si povsimnout, jak v disledku znacné
deformace pivodniho rastru dochdzi k roztrzeni puvodniho obrazu. Rohy
tmavych a svétlych ctvereckii piivodné tvoricich Sachovnici se na hranicich
nékterych dlazdic viici sobé posunuly. To je princip jevu nazvaného nespojitost
zmirovaného v popisu funkce Transformace rastru mapového listu.

Do rastrového formatu cit se v systému KOKES uklada soufadnicové pfipojeni
na dva a tfi body, to znamena podobnostni a afinni transformace. Projektivni a
dlazdicové pfipojeni se uklada vzdy do externiho souboru s pfiponou .roh. To je
treba mit na paméti pfi kopirovani rastrovych soubort mezi adresafi.

Dlazdicové pfipojeni rastru vznika automaticky pfi pouziti funkce Transformace
rastru mapového listu a funkce Transformace rastru mapového listu
s vyhlazenim. Rovnéz pfi pouziti jakéhokoliv typu dotransformace na identické body
vznikne dlazdicové pfipojeni rastru. Déleni a velikosti dlazdic vznikaji vzdy podle
konkrétnich potfeb. PFi pouziti transformace pomoci platovani, koresponduje
rozlozeni dlazdic s vytvofenymi platy. Pfi pouziti dotransformace (vyrovnavaci
transformace) vznikaji dlazdice odpovidajici rozlozeni identickych bodu. Je tfeba dat



pozor na skuteCnost, ze opakované pouziti takovych transformaci vede ke kombinaci
dvou systému dlazdic, mGze vzniknout tak velky pocet dlazdic, ze s takovym rastem
nelze dale rozumné pracovat. Pfi pokusu o pouziti nékteré ze zminénych
transformaci na dlazdicové pfipojeny rastr se vzdy objevi varovani a je umoznéno
akci zrusSit nebo v ni pokracovat.

Naproti tomu pfi pouziti podobnostni, afinni a projektivni transformace zadné
dlazdice nevznikaji. Rovnéz nevznikaji dlazdice pfi pouziti transformaci globalniho
klice. Pfi téchto transformacich se u rastru transformuji jeho rohy a nebo rohy vdech
dlaZzdic, pokud tam néjaké jsou. To muze mit za nasledek, Ze dojde k rozdilnému
vysledku téze transformace na polohové shodnych rastrech, kdy jeden je pfipojen
dlazdicové a druhy ne. Také je to nej¢astéjSi dlivod toho, Zze mlze dojit k nesouladu
polohy situace ve vektorovych a rastrovych datech po téze transformaci.

Pro vytvofeni nového rovné pfipojeného rastru z jednoho nebo vice razné
souradnicové pfipojenych rastri se pouziva funkce = Prerastrovani, ktera z jednoho
rastru vytvofi zase jeden rastr, nebo funkce BiTisk do rastru, ktera ze zadaného
obdélnika vytvofi jeden rastr. Princip téchto funkci je asi takovy jako bychom
nakresleny rastr naskenovali opét do obdélnikové matice.

obr. 6 Zndzornéni principu prerastrovani. V levé casti obrazku je rastr piivodni
souradnicové pripojeny tak, Ze je vykreslen natoceny. V pravé cdasti obrdazku je
nove vznikly rastr vykresleny jiz rovne.

Je potfeba si uvédomit, ze kazdym prerastrovanim rastru dochazi k malé ztraté
vypovidaci hodnoty rastru. Proto se nevyplati rastr nékolikrat za sebou upravovat a
ZNnovu a znovu prerastrovavat.

Jesté jedna dulezita poznamka k prerastrovani a tisku do rastru. Tyto funkce
umoznuji ménit barevnou hloubku rastru, je tedy mozno napfiklad prerastrovat
binarni rastr tak, Ze vznikne rastr barevny, v némz se projevi i pfipadné obarveni
kresby v binarnim rastru. Naopak, pokud délame vysledny rastr binarni, je tfeba
vypnout obarveni binarnich rastrd. Mohlo by dojit k tomu, Ze barva kresby by pfi
redukci na dvé barvy, €ernou a bilou, splynula s barvou pozadi.

Pokud je potfeba odstranit ¢ast kresby rastru, je vhodné pouzit funkci
Maskovani rastru, ta umoznuje zadat ¢asti rastl, které se nekresli. Pouzitim této
funkce nedochazi ke zméné fyzického obsahu rastru. Maska rastru se stejné jako
soufadnicové pfipojeni uklada pfi UloZeni rastru do souboru stejného jména
s pfiponou .msk, ktery je umistén spolu s rastrem ve stejném adresafi.



Pokud se pouzije pro rastr funkce UloZit jako, nedochazi k ulozeni celého
rastru, ale k vytvoreni zastupce (*.cit.Ink) s odkazem na plvodni rastrovy soubor. Do
stejného adresare se ulozi i soufadnicové pfipojeni (*.roh) a maska (*.msk).
Vzhledem k tomu, Ze zastupce se odkazuje na plvodni rastr, je nutné zachovat i
umisténi pavodniho rastru v adresafi, kde byl v dobé ulozeni zastupce.

3 Postup prepracovani katastralnich map ze systému stabilniho katastru (S-SK)

3.1 Vytvoreni struktury adresara
Pro kazdé zpracovavané katastralni uzemi je tfeba nejprve zalozit strukturu

adresar( viz Priloha 1: Popis struktury adresariPEleha—1—Popis-strukiury-adresafl a

do nich nakopirovat pfislusné rastrové soubory. Poté je vhodné si ve funkci
Nastro_/e—)ﬂNastavem programu nastavit cestu k adresafi s daty (obr. 7).

komurikace soubory | orafka | techricks | dan | ,
— Nastaveni adresaid
data (=33, vk, ) C: i ol
moduly maker (*kba) IkbeSZ I
zdrojove texty (xbas) Imakra I
i Ylastnosti dat
kommpatibilita: O Dos = DOS, Win varuj  DOS, Win = ‘indows
‘windows data: ™ objekty na disku - paméat 1660 + kB
¥ Gist index W ukladat index ™ neomezané abjekty
zélodn soubary (*bak): i trvalé |188 F: + pfechodné Zidné
Inplicitri blavigka | ™ automaticke uklsdant T I min.
¥ tvaofit protokal o vipodtu I~ smifené technologie [~ smifend soustavy
Ma konci programu ukladat ¥ nastaveni ¥ stav programu
Inicializaén soubar: IC:\W|N32APF’\wkUkES\WKDKE532‘ini Ulo3 jako... |
aK I Ezc I Standardni I Startowvaci | Uloz I Halp I

obr. 7 Nastaveni cesty k adresari s daty

Dale je nutné v programu Koke$ funkci Soubor— DO Novy soubor zalozit
v pfisluSnych adreséfich:

- soubor nazev katastralniho tzemi_klad.vyk — vektorovy klad mapovych
listh celého zpracovavaného uzemi umisténych v systému stabilniho
katastru,

- soubory ndzev rastru.ss — seznam soufadnic rohli mapového listu a
ramovych znacek vybranych pro transformaci do systému stabilniho
katastru,

- soubory ndzev rastru.vyk — vykres ramu mapového listu s umisténim
idealnich rdmovych znacéek zdrojového rastru mapového listu,

viz Pfiloha 1: Popis struktury adresar.
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Poznamka: PFi zakladani novych soubori ponechame nastavenou technologii
standard a ostatni udaje viz obr. 8 . Pouze pro zaloZeni vykresu vektorového
hraniéniho polygonu nazev katastralniho dzemi_hranice.vyk je pro bezproblémovy
prevod do prostredi MicroStationu vhodné zvolit technologii ZMVM.

C-\&\BRAZNA\Rekonstrukce_ML\pbbraz01.._ C:\AMBRAZNA\Rekonstiukce_ML\pbbraz01... [E3
—Charakteristky dat —— —— i Charakteristikydat ——
souFad, soustava ) SEAiSE ) Gauss soufad, soustava €% SEUTER €5) Gauss
technologie ISTANDARE 'I technologie STANDARC ‘I
vatagng méfitko 1age] +
Zadat fmity |
- Testovd komunikadni format —————————— ~ Testavi komunikaéni format
pofad soufadnic &YX Y pof adi soufadnic R
prasnost souadnic  [1em v] I redukovat prasnost soufadnic  [1om <] [ redukovat
kédavani jazyka [Latinz | leadovéni jazyla Latin 2 -1
Ghlové jednathky [arad |
oK. | Esc | Help | oK | B | Help |
obr. 8 Nastaveni pri zakladani novych soubori, vlevo pro vykres, vpravo pro seznam
souradnic

3.2 Vytvoreni rastrové prehledky katastralniho uzemi

Pro vétsi prehled pfi umistovani jednotlivych mapovych listd do systému
stabilniho katastru je mozné transformaci prehledu kladu mapovych listd,
umisténého na jednom z mapovych listl, vytvofit v systému stabilniho katastru
rastrovou prehledku katastralniho tzemi.

Nejprve naétgme zdrojové rastry mapovych listd celého katastralniho uzemi

funkci Soubor— % Oteviit. Jelikoz tyto rastry zatim nejsou spravné soufadnicové
umisténé, zobrazi se nejspis vSechny ve stejném misté (tzn. pfes sebe ). K nalezeni
rastru mapového listu s pfehledkou katastralniho Uzemi pouzijeme funkci
Soubor— B Prohlizeni souborti. V dialogu s nazvy vdech otevienych soubor(i
stiskneme klavesu OK. Objevi se dialog se Sipkami (obr. 9 ), ktery umoziuje
postupné zobrazeni jednotlivych soubort. Nazev souboru, ktery v dany okamzik
prohlizime, se objevuje v dialogu nad Sipkami pro listovani. Ostatni z nacétenych
souborl se v této chvili nekresli a nelze je editovat. Pro spravné zobrazeni soubort
v grafickém okné, pravym tladitkem mysi stisknutym v ploSe dialogu (v prostoru, kde
nejsou umisténa tlacitka dialogu) vyvolame menu, v némz je nutné zaskrtnout volbu
automatickd zména vyfezu a volbu pfehledka. Po nalezeni rastru mapového listu

s pfehledkou ostatni soubory zavieme (funkce SouboramZavr"it).

Prohlizeni datovych soubord 2] x|

FuDatasBenesorast |, hynehBrtuchB2l.cit

CC O N L

obr. 9 Dialog pro prohlizeni souborii
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Funkci @Ubrat vnéjsek rastru odstranime okolni kresbu a ponechame
pouze prehledku.

L AERE -
o . -
Lilacd tlestee”
o
£ ‘ A
¥
I —
224 b
_.f; e
7 o
4 a
obr. 10 Rastrova prehledka kladu map v k. u.

K docisténi prehledky je mozné ﬁ)uiit funkci 2 guma. (K obnoveni jiz
vygumovaného je mozné pouzit Alt + < guma.)

Dale pouzijeme funkci xklad (pro systém Gusterberg) nebo xklad s (pro
systém sv. Stépan). Nazev funkce zapiSeme na pfikazovy fadek za dotaz Co chces?
Na dotaz sahovy klad v syst. Gusterberg: uvedeme nomenklaturu jednoho
z mapovych listd k. 0., napf. VS-II-22-ch. (Pfi zapisu nazvu mapového listu Ize pouzit
i mala pismena a Cisla — vs-ii-22-14.) Otevfe se nové okno s kladem mapovych listd.
Klad mapovych listd se zobrazuje jako pomocna konstrukce.

Pozor ! Pouzitim funkce @ Obnoveni okna pomocné konstrukce automaticky
zmizi.

Na klad mapovych listd natransformujeme prehledku mapovych listl -
V_Vpoéty—)mKlié a transformace. V dialogu Transformace dat zasSkrtneme pouze
volbu rastry (obr. 11 ). Pro transformaci pfehledky mapovych listd, je mozné pouzit
afinni nebo projektivni transformaci.
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Transformace dat H E3

- Transtortmadni kG

afinni transformace
M= 1837249 «+ -HBASTZER y+ -FITHZALE
Y= BBI1FESE  «+  13ZFI6E6E y+ 1541651

T Jungova dotransformace = deformace v blizkosti bodd

™ TPS transformace = deformace v blizkosti bodd

— Transformovat —————— —“whér oblasti
™ zeznamy soufadnic % baz omazeni
T jen wybrané bodsy = uwniti obdélnika
I wvkresy [T natadet texty i whié obdélnika
I jen selektovans &asti 7 uwnitF polygonu
ll? rastry I~ pFerastrovat £~ wnié palygonu

Il FUMK.CE PROVEDE NEYRATME ZMENY W DATECH !
ok I Esc I HMatizt klit I Help I

obr. 11 Dialog funkce Transformace dat se zvyraznénim zaSkrtnuté volby rastry

Poznamka: Pro snimani identickych bodu pro transformaci je vhodné pouZit lupu—
Ctrl + pravé tlacitko mysi.

Natransformovany rastr pfehledky je nutné prerastrovat. K tomu slouzi funkce

Rastr—™ Pferastrovani. V tabulce Vlastnosti nového rastru potvrdime zobrazené
udaje OK. Rastr prehledky ulozime pod nazvem ndzev katastralniho
uzemi_prehledka.cit.

3.3 Rekonstrukce rastri mapovych listt

Rekonstrukce mapového listu spociva v odstranéni srazky mapového listu a
jeho umisténi v systému stabilniho katastru.

3.3.1 Proméfeni ramu mapového listu

Otevieme z pfisluSného adresare (viz Pfiloha 1: Popis struktury adresard)
zdrojovy rastr mapového listu ndzev rastru.cit a seznam soufadnic bodd ramovych
znacek, ndzev rastru.ss, do kterého odsuneme zrastru rohy mapového listu a
potfebné ramové znacky viz Seznam—)i?’?Vstup bodu. Je nutné mit zapnut graficky
vstup #! (Rueni bodil viz Seznam —%:Ruseni bodu.)

Poznamka: Viastnosti nadtenych souborti viz Soubor—[ElViastnosti. V tabulce je
mozné nastavit barvu (vybérem pfislusného souboru a kliknutim na okénko v dolni
casti tabulky) a tloustku (sloupec tl - tloustka pro vykresleni) nacteného souboru.
Zaroveri je mozné prostfednictvim této tabulky oviadat napf. viditelnost souboru
(sloupec K), identifikovatelnost prvkd. ( sloupec 1) a editovatelnost prvkd
( sloupec E).
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Vlastnost soubord [<]

LT soubor costa | Kl | | E | barwa | tl | od | do | Dl at:
CranBRAZNAWRakonstrukce_MLpbbrazil #f ef el =]
klad_braznasyk | Cos\BRAZNARekonstrukce_ML i o7 o [ =
phbrazi1.ss CdnBRAZNARekonstrukce_MLypbbraza 1 o o RN 2 =
phbrazf 1.k CrBRAZ NARakonstrukoe_MLipbbrazi1 ¢ «f wf [ =
4| | >
[ o | £ Help NN —

(=

Seznam soufadnic ndzev rastru.ss musi vzdy obsahovat soufadnice rohu
mapového listu a soufadnice protilehlych, zpravidla pétipalcovych, pfipadné
palcovych znacek. Zaroveri mlzZe obsahovat i soufadnice bod( pouZitych
pro rekonstrukci ramovych znacek nebo rohU mapového listu. Ramové znacky
pro “platovani“ by mély byt zvoleny tak, aby jednotlivé platy, vzniklé rozifezanim
mapového listu spojnicemi protilehlych znadek, mély spige &tvercovy tvar. (Stihlé
obdélniky jsou pfipustné pouze v mistech bez kresby). Seznam soufadnic je nutné
ulozit funkci Soubor —»EUloZit.

!
T

e e
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3.3.1.1 Rekonstrukce rohu mapového listu

Pro zjisténi pribéhu srazky mapového listu je dilezita spravna identifikace rohl
mapového listu. Pokud je zékres ramu v oblasti rohu mapového listu nelplny nebo
roh ramu nelze s dostatecnou pfesnosti urcit, je nutné provést jeho rekonstrukci tak,
Ze na kazdé strané mapového ramu odsuneme 3 az 4 dobrfe identifikovatelné body
reprezentujici pribéh dané ¢asti ramu mapového listu (napf. nejblizsi palcové
znacky). Funkci Vypocty—Dalsi konstruk¢éni— IES&Vyrovna'vaci primka prolozime
jednotlivymi body pfimku s vyrovnanim MNC (zadavani bod(i pro kazdou pfimku
ukonéime stiskem klavesy Esc). PrusecCik pfimek uréime pomoci funkce
Vypoéty— i Pruseéik pfimka pfimka—¢dra.

F-r~—m““~:7—“*—‘“—' et T DR
+ : : N
1 -

obr. 13 Priklad volby bodii pro dopocet rohu ramu mapového listu

3.3.1.2 Rekonstrukce ramovych znacek

Pokud je ram mapového listu, vlivem poSkozeni nebo zardmové kresby,
neuplny a pokud neni mozno, pfi zachovani pozadavku na tvar jednotlivych &asti
mapoveého listu, zvolit jiné ramové znacky, je tfeba vybrané chybéjici ramové znacky
rekonstruovat linearni interpolaci s vyuzitim existujicich zna€ek na protilehlé strané
ramu. MGzZeme postupovat dvéma zpUsoby:

1. Odméfime useky mezi ramovymi znackami na vykreslené ¢&asti ramu
mapového listu a ortogonalni metodou (funkce VYpoéty—)é?ﬂOrtogona’Ini
metoda—»Zadani primky—napinani) dopocitame body chybé&jicich ramovych
znacCek na protilehlém (rekonstruovaném) ramu mapového listu.

2. Seznamu soufadnic bodl ramovych znacek, ndzev rastru.ss vypneme
editovatelnost (sloupec E) viz Soubor—ElViastnosti. ZaloZzime novy pomocny
seznam soufadnic. Do né&j pak ulozime (Seznam—)feé?Vstup bodu) polohu bodu
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ramového déleni protilehlé strany ramu, které odpovidaji chybéjici ¢asti ramu.
Za predpokladu srovnatelného priibéhu srazky ML v podélném (resp. pficném)
sméru provedeme dopocet chybéjicich ramovych zna¢ek podobnostni transformaci
VYpoétyﬁWKlié a transformace. Jako identické body pouzijeme dva nejblizsi
existujici body ramovych znalek na obou okrajich chybéjici €asti ramu a jim
odpovidajici protilehlé body protéjSiho rdmu. Funkci Transformace dat—seznamy
souradnic je proveden vypocet chybéjicich bodu.

Poznamka: Pokud je otevien pouze jeden seznam sourfadnic, je vZdy aktivni. Pokud
je otevreno vice seznamu souradnic, je aktivni vZdy ten, ktery byl otevren jako prvni.
Nastaveni aktivniho seznamu souradnic viz Ndstroje— EINastaveni dloh.

Mastaveni EHE
S§5a CB | Vstup souf. | Méfeni | Dalsi |

—aktivii zernam soufadnic (55)

| CranBRAF NAWRekonstrukce_MLpbbraz8 1vpbbrazil.ss =]
technologie souboru
CE pro automaticks Sislovani |1E‘1E‘IBB1BE‘IE‘I Istandard
maximalni Sizlo v S5 + 1 I e e O o et I posladni zadane CE +1 I

ukladani vypodtenych bodt do 55

funkce “wstup bodd do S5

I automatické uklsdan T automaticke &islovani

extra dotaz na
= boz oisls Bl ™ Gizlo bodu I widku
€5 automatiche Gislovan [T tFidu pFesnosti [ kod

—LCB ve vstupu soufadnic —————— —nastaveniprefiau—— ———
[~ "+ jako inkramentace disla I prefis CBE-STA  [F prefic CE-ZMYH
v <Enter> jako inkrementace &sla I LI I‘IE’BBB'I > I
[+ posledni éizlo | dle identifikace prefit GE za vzoru I prefis CB ze waoru I
Ok I Esc I Help I
obr. 14 Nastaveni aktivniho seznamu souradnic

Pozndmka: Podle potfeby Ize odmérit vzdalenosti napf. mezi palcovymi znackami -
Vypoéty—# Vztah bod bod. Zméfena vzdalenost se zobrazuje pomocnou
konstrukci, kterou je mozné smazat funkci BObnoveni okna nebo uloZit
do pomocného vykresu, ktery je tfeba si k tomuto tcelu zaloZit.

prp v pmsarmn e SPTETE Seinde b  veen el e 38

' Hgtagtrdlol mapa .

i~ . i~ 4
L ' Lo
obr. 15 Odmeéreni vzdalenosti mezi palcovymi znackami

16



3.3.1.3 Rekonstrukce jedné sekce ramu mapového listu

Chybéjici jednu sekci ramu mapového listu rekonstruujeme podobnostni
transformaci bodu vykreslené rovnobézné sekce ramu mapového listu, stejné jako
v kapitole 3.3.1.2 Rekonstrukce ramovych znacek — 2. Identickymi body jsou rohy
mapového listu nebo jiné znacky vykreslenych kolmych sekci mapového ramu.

PR

ot LR e N D e

obr. 16 Ukdzka mapového listu s rekonstruovanymi body chybéjici sekce mapového
ramu a vyznacenymi body transformacniho klice

3.3.1.4 Rekonstrukce dvou protilehlych sekci ramu mapového listu

Rekonstrukce dvou protilehlych sekci ramu mapového listu se provadi linearni
interpolaci spojnic ramovych znacek vykreslenych sekci mapového ramu.

1) Pomoci funkce VYpoétyﬁsztah bod bod—retézit ur€ime vzdalenosti
mezi jednotlivymi znackami vykreslenych sekci mapového ramu. Z nich uréime
primérnou vzdalenost sousednich ramovych znacek.

2) Dale pouzieme funkci Vypocty—Dalsi konstrukéni—»fInterpolace
usecky. Po zadani dvou bodu UseCky (odpovidajicich si ramovych znacek
protilehlych sekci ramu mapového listu) v dialogu Jak délit tseCku zadame mozZnost
délka useku a zadame zjiSténou pramérnou vzdalenost sousednich ramovych
znacek. Na konzoli se objevi pocet celych uUseku a délka zbytkového uUseku.
V dialogu V poradku ? zvolime moznost Ne a vratime se klavesou Esc k dialogu
Jak délit usecku, ve kterém zadame moznost pocet useki. Zjistény pocet celych
Usekl zadame, bud vybérem v dialogu Pocet nebo zadanim na konzoli. Pro vkladani
jednotlivych rekonstruovanych bodl ramovych znacek zadame v dialogu Volba
moznost uloZit bod bez CB.

3) Stejné postupujeme u protilehlé sekce ramu mapového listu.
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Jet i neukladat bod 4
pocet deekil ano 5
el - ne automaticke CB &
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obr. 17 Dialogy funkce Interpolace uisecky
[j‘: L I A A A A A A R R R E R R E RS

P
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obr. 18 Ukdazka mapového listu s rekonstruovanymi body protilehlych sekci mapového
ramu

3.3.1.5 Rekonstrukce dvou vzajemné kolmych sekci ramu mapového listu

1) Uréime polohu bodu chybéjiciho rohu ramu mapového listu, jako prisecik
pfimek konstruovanych v koncovych znackach rdmového déleni zobrazenych sekci
ramu mapového listu, které jsou zarovern rovnobé&zné se spojnicemi koncovych
znacek vykreslené protilehlé sekce ramu mapového listu.

K uréeni polohy chybéjiciho rohu ramu mapového listu pouzijeme funkci
V‘Vpoétyﬁlf Prasecik primka pfimka, kde v dialogu Zadani pfimky zvolime
moznosti 2 body a + odsazeni a zadame oba koncové body jedné vykreslené sekce
ramu. V dialogu Odsazeni zvolime moznost bodem a zadame bod, kterym chceme
vést rovnobézku. Funkce se vréati k dialogu Zadani prfimky. PokraCujeme zadanim
koncovych bodl druhé vykreslené sekce ramu mapového listu a bodu, kterym ma
byt vedena rovnobézka. V dialogu Volba zvolime pro ulozeni priseciku pfimek
moznost uloZit bod bez CB.
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bod a smérnik
neukladat bod
bod a 2 body hadnatou
! automatické CB
+ thel

03h0va Emer

volng stanovisko
volna primk.a

predchozi

obr. 19 Dialogy funkce Priisecik primka primka

2

h
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A
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3

El.

E.

; o et .

obr. 20 Ukdzka mapového listu s rohem mapového listu rekonstruovanym pomoct
funkce Priisecik primka primka

2) Rekonstrukci chybéjicich znacek déleni mapového ramu provedeme stejné
jako v kapitole 3.3.1.3 Rekonstrukce jedné sekce ramu mapového listu.
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3.3.1.6 Rekonstrukce tfi sekci ramu mapového listu

Ram mapového listu konstruujeme jako pravouhelnik.
1) Zjistime pramérnou vzdalenost sousednich ramovych znacek (pocitame ji ze
vSech vykreslenych znacek). V bodech koncovych znadek déleni ramu vykreslené
strany ramu mapového listu pomoci funkce Vypocéty—.£=Ortogondlni metoda—2
body vypocéteme body ramovych znacek obou kolmych sekcich mapového listu.

Pomérné rychlym zpusobem je, pokud odhadneme nebo odméfime pfiblizny
pocet Usekd mezi rdamovymi znackami a vynasobime jej prdmérnou vzdalenosti
sousednich ramovych znalek vykreslené sekce ramu mapového listu, ziskame
hodnotu kolmice, kterou pouzijeme pro vypocet bodl chybgjicich rami pomoci
ortogonalni metody. Dale pouzijeme funkci Vypocéty—DalSi konstrukéni
— Interpolace useéky. V dialogu Jak délit isecku zvolime moznost délka tseku,
kterou je primérna vzdalenost sousednich rdmovych znacek vykreslené sekce ramu
mapového listu. V dialogu Volba volime moznost ulozZit bod bez CB. (viz obr. 17 )

R R

X N R

x Pyt %

x . ‘ S x

x o - x

E ST T E

X - X

S S

X R

3 Jf X

Cox St rvese | G x
ik w .
e il o TIPS b g 1]
obr. 21 Ukdzka mapového listu s rekonstruovanymi bocnimi sekcemi ramu mapového

listu

2) Ur¢ime body ramovych znacek zbyvajici sekce ramu mapového listu stejné jako
v kapitole 3.3.1.3 Rekonstrukce jedné sekce ramu mapového listu.

3.3.1.7 Zpracovani mapového listu s chybéjicimi zna€kami déleni ramu.

Pro rekonstrukci ramovych znacek pouzijeme podobnostni transformaci
obdobné jako v 3.3.1.2 Rekonstrukce ramovych znacek 2. Transformacni kli¢ bude
vtomto pfipadé sestaven ze soufadnic identickych prasecikl kresby sramem
sousednich mapovych listd.

Chybéjici ram mapového listu je mozné rekonstruovat prolozenim pfimky
koncovymi body kresby polohopisu (viz funkce Vypocty—Dalsi
konstrukcni— Izci@Vyrovna’ vaci pfimka).
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obr. 22 Ukdzka mapového listu s ramovymi znackami rekonstruovanymi podobnostni
transformaci

3.3.2 Urceni kladu lista a vytvoreni vektorové prehledky kladu mapovych lista

Funkci Soubor—® Otevrit  nacteme k jiz otevfenym souborim ndzev
rastru.cit a ndzev rastru.ss, k nim pfislusny soubor umisténi idealnich ramovych
znacek nazev rastru.vyk, soubor vektorového kladu mapovych listd umisténych v S-
SK nédzev katastralniho uzemi_klad.vyk a rastrovou prehledku katastralniho uzemi
nazev katastralniho uzemi_prehledka.cit.

Nyni spustime funkci “* Urceni kladu mapového listu. Objevi se zakladni dialog
funkce (obr. 23 ). Tlagitkem Nastaveni nastavime ukladani umisténého listu
do vykresu ndzev katastralniho tGzemi_klad.vyk a ukladani idealnich poloh
ramovych znacek do vykresu ndzev rastru.vyk (obr. 24 ). Pak pfistoupime k zadani
roh ramu grafickym sejmutim bodu z obrazovky (kurzor ve tvaru kfizku) v pofadi LH
- levy horni roh, PH - pravy horni roh, PD - pravy dolni roh, LD - levy dolni roh.
DalSim krokem je zadani rozméru palce ve sméru osy X a Y, které se provadi
grafickym sejmutim dvou bodG v mistech dvou sousednich palcovych znacek na
rdmu mapového listu. Po zadani se v pfislusném poli¢ku dialogu objevi rozmér palce
a pokud jsou jiz zadany rohy ramu, objevi se i vypocteny rozmér mapového listu
v palcich. Pokud je zdrojovy rastr jiz upraven na rozmér mapoveého listu, je v policku
dialogu uveden pfiblizny rozmér palce v metrech. Pokud je rastr pouze naskenovan
bez Uprav, je rozmér palce uveden v soufadnicich skeneru.
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Urieni kladu EE

roby obrazu mapového ramu

¥ | W
LH -2517 528 ~1BA2 666
PH -2517 516 -2896,328
PD -999.461 -2896,597
LD EETET| -1682,138

¥ rozmér palce m. |, |?5.1B1 ':: poc, palc 16
¥ rozmér palce m. |, |?5,23? ':: poc, palc 2@

nomenklatura listu |1;2888 j vz, IGuxterberg séhy j

Pzs-1-12-ce ‘.3..|

Konec | Mastavani |
obr. 23 Zakladni dialog funkce Uréeni kladu mapového listu
kladat do wykrasu:
[V umistény list |E:\A\TEST\BraEné\Rekonstrukce rastril ML"Eraina_klad sk |

[v idadin polohy znatak |E:\A\TEST\BraEné\Rekonstrukce rastrd MUY 1WPhbraz1wyk

oK | Esc |

obr. 24 Nastaveni ukladani umisténého listu a idealnich ramovych znacek ve funkci
Urceni kladu mapového listu

Dale nastavime v pfislusném policku dialogu méfitko mapového listu
zdrojového rastru, soufadnicovou soustavu a ozna¢eni mapového listu. V oznaceni
listu je mozno pro oznacéeni kvadrantu pouzit velka i mala pismena, ZS-II-12-ce i zs-
ii-12-ce, rovnéz je mozno pouzit i Ciselny zapis ZS-I1-12-02.

Po spravném zadani v8ech daju se zpfistupni tlacitko pro umisténi listu lok.
(v novéjSich verzich programu ﬂ). PFi neobvyklém rozméru listu (méné nez 5 palcu
a vice nez 25 palcli na $itku a méné nez 5 palcu a vice nez 20 palct na vySku) se
objevi varovani ,Nepravdépodobny rozmér mapového listu“ a je mozno se vratit
zpét nebo pokracovat dale. Pfi velkém rozdilu mezi rozmérem palce ve sméru X a 'Y
(pfiblizné jedna d&tvrtina rozméru palce ) se objevi varovani ,Velky rozdil mezi
rozmérem palce ve sméru osy Y a osy X, a je mozno se vratit zpét nebo
pokraCovat dal.

Nasledné se objevi pomocna kresba kladu mapovych listd se zadanym listem
uprostied a dialog pro kone¢né umisténi ramu (viz obr. 25).
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obr. 25 Kresba kladu listii a ovladaci dialog pro konecné umisténi ramu

Cerny obdélnik na obr. 25 predstavuje ram mapového listu o rozmérech, jeZ byly
vypoéteny ze zadanych hodnot pfedchoziho dialogu. Ctyfmi prepinadi & v dialogu
Umisténi jej |ze pfichytit k jednomu z rohU pIného listu (znazornén tyrkysovou
barvou) a Sipkami je mozno jej posunovat o hodnotu, kterou je mozno nastavit
prostfednim tlaCitkem. (Pro nestandardni mapové listy lze nastavit i hodnotu
posunu 0.5 dilku ramu mapového listu). Po umisténi obdélnika pfedstavujiciho
ram mapového listu do obecného kladu mapovych listd a stisku tlacitka OK se
funkce vrati k pfedchozimu dialogu. V misté zdrojového rastru mapového listu se
zobrazi ram mapového listu s idealni polohou ramovych znacek vyznacenou
symbolem <> Znacky pouZijeme pro kontrolu vykresleni ramovych znacek (obr.
26).

Pfi kontrole ramovych znacek je nutné vénovat pozornost odchylkam polohy
ramovych znacek od znacek idedlniho umisténi. Pokud je u nékteré z ramovych
znacek tento rozdil pfili§ velky, zvolime pro “platovani® jinou.

poznamka: Velikost jednoho dilku déleni ramu mapového listu je nasledujici:
1:1440 - 20 sahd (1 palec v méritku 1:1440)

1:2880 - 40 sahu (1 palec v méritku 1:2880)

1:2500 - 52,729 sahu (100 m. v metrické mire)

1:1250 - 26,365 saht (50 m v metrické mire)
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obr. 26 Cast tzv. idedlniho ramu odvozeného z umisténého listu véetné symbolii pro
kontrolu poloh ramovych znacek

Obdélnik ramu mapového listu umisténého v systému stabilniho katastru je dle
nastaveni ulozen do vykresu ndzev katastralniho uzemi_klad.vyk a ram mapového
listu s idealnimi polohami palcovych znacek je ulozen do vykresu ndzev rastru.vyk.

Vykres ndzev rastru.vyk zavieme funkci Soubor—f1Zavfit a odsouhlasime
uloZeni vykresu. Vykres ndzev katastralniho uzemi_klad.vyk pouze ulozime funkci
Soubor—>MUlozZit, ale ponechame jej spolu se soubory ndzev rastru.cit, ndzev
rastru.ss a ndzev katastralniho uzemi_prehledka.cit otevieny.

Vysledkem ur¢eni kladu vS8ech rastri mapovych listd ve zpracovavaném
katastralnim Gzemi je vektorova pfehledka kladu listh v souboru nazev
katastralniho tzemi_klad.vyk .

Celkovy prehled kladu mapovych listl zpracovavaného katastralniho Gzemi
ziskame nactenim soubor(l: ndzev katastralniho Gzemi_klad.vyk, celkového rastru
katastralniho Uzemi nazev katastralniho tzemi.cit (maskovani rastru viz kapitola
3.4.1 Spojeni rastru, vytvoreni celkového rastru k.) a souboru ndzev katastralniho
uzemi_pfehledka.vyk do kterého jsme funkci Soubor— #UloZeni vybranych
objektu (Nutné je v Nastavit zaSkrtnout ukladani docasnych objektt) uloZili obecny
klad mapovych listt (funkce Nadstroje—: Klady map).

Funkci %Popis prehledky k. 4. umistime do vykresu ndzev katastralniho
uzemi_klad.vyk text popisu prehledky. Do ramd umisténych mapovych listl
doplnime nazvy rastr(i t&chto mapovych listd viz funkce Vykres—APrdce s textem.

Pred tiskem této prehledky je nutné v Soubor—ElViastnosti nastavit
u souboru ndzev katastralniho tzemi_klad.vyk tloustku 2.

Tiskneme funkci Soubor—Tisk—»ETisk okna—6. pokladani papiru.
V dialogu zvolime méfitko (napf. 20000). V grafickém okné se objevi ramecek
odpovidajici formatu papiru nastavenému v Soubor —Tisk— & Nastaveni tisku.
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Prehledka kladu mapovych listd

Kraj: StPedodesky
Katastrdini dzemi: BraZnd
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obr. 27 Priklad celkové prrehledky kladu mapovych listii

3.3.3 Priprava transformace mapového listu

Pro pfipravu transformace mapového listu je nutné mit, z pfisluSného adresare,
otevien zdrojovy rastr mapového listu ndzev rastru.cit, vykres ndzev katastralniho
uzemi_klad.vyk a seznam soufadnic bodd ramového déleni ndzev rastru.ss.
Otevfeni souboru nazev katastralniho tuzemi_prehledka.cit neni podminkou.

Spustime funkci “#Priprava transformace m.l.

Postupné provedeme zadani podle dotaz(l na konzoli.

Zadani rohti ramu: Zadavaji se vSechny C&tyfi rohy rdmu. Rohy se zadavaji
v poradi levy horni, pravy horni, levy dolni, pravy dolni. Pfi chybném zadani je mozné
se vratit volbou zpét ve vstupnim dialogu a zadat bod znovu. V ramci celého
zadavani rohd ramu je mozné se vracet i o vice bodl zpét. Po ukon&eni zadavani
rohl se k nému volbou zpét jiz nelze vracet.

Zadani ramovych znacéek: Zadavaji se digitalizované body odpovidajici
ramovym znackam postupné na vSech &tyfech stranach ramu (ndzev rastru.ss).
PFi chybném zadani je mozné se vratit zpét pouze v rozsahu zadavani jedné strany
ramu. Po ukonceni zadavani bodd na jedné strané ramu se k tomu volbou zpét jiz
nelze vracet. Zadavani bodl na jedné strané ramu se ukonéi stiskem tlacitka OK
ve vstupnim dialogu.
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Vybér bodl pro transformaci: V tomto kroku se ze zadanych ramovych
znacek vyberou body, které se pouziji pro tvorbu platd. Podminkou je vybér dvojic
bodl odpovidajicich téZe ramové znacce na protilehlych stranach listu. Ve vstupnim
dialogu je opét mozné se v ramci zadavani bodl na jedné strané rdmu mapového
listu vracet zpét nebo volbou dalSi vybrat nasledujici bod na téZe strané ramu.
Zadavani bod( na kazdé strané mapového listu se opét ukongi stiskem tlacitka OK.
Zadané body jsou oznaceny symbolem c&tverce. Pro kontrolu zadavani protilehlych
bod( je vyhodné zapnout kurzor ve tvaru nitkového kfize (|+ nebo klavesou F7).

Zadani cilového obdélnika : Na dotaz “dva protilehlé rohy cilového mapového
listu® zadame dva protilehlé rohy pfisluSného obdélnika ramu m.l. vykresu klad_
nazev katastralniho dzemi.vyk.

V dialogu pro uloZeni souboru ulozime textovy soubor se zadanim bod0 pro
transformaci ndzev rastru.txt. Zaroven je automaticky ulozen soubor ndzev
rastru.stx, ktery obsahuje soufadnice bod(i ramového déleni vymezujicich jednotlivé
platy. Ten je mozno pouzit ve funkci & Priprava transformace m.l. ze SS. Zavieme
soubor nadzev rastru.ss. Pokud je soubor zménén potvrdime jeho ulozeni.

Funkce ‘& Priprava transformace m.l. ze SS pracuje stejné jako funkce
jEuPFl'prava transformace m.l., s tim rozdilem, Zze neni tfeba zadavat body rohu
ramu mapového listu a rdmovych znacek ruéné. Pro vstup bodl je pouzit seznam
soufadnic nédzev rastru.stx (obr. 29 ) automaticky vytvoreny funkci ®aPfiprava
transformace m.l. Cisla bod(i ani pofadi nejsou dilezita, podstatny je kéd TR,
urcujici, zda se bod pouzije pro transformaci. Z toho vyplyva, ze kdd TR musi mit
minimalné vSechny d&tyfi rohy ramu. Dale funkce pokraCuje zadanim cilového
obdélnika stejné jako funkce Priprava transformace m.l. Pfi ukladani textového
souboru s predpisem transformace nazev rastru.txt se v3ak jiz neuklada pouzity
seznam sourfadnic v textovém tvaru nédzev rastru.stx.
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obr. 28 Ukazka zadani rohii ramu m.l. a ramovych znacek

Pbbraz01_ukazka YX MMM 0 0

LH -1985.178750 -2517.206719 "TR
PH -3959.121563 -2517.477500 "TR
PD -1986.820000 -1000.501094 “TR
LD -3957.429208 -999.864879 "TR
H1 -2061.147344 -2517.357344

H2(t) -2135.894375 -2517.389219 “TR
H3(t) -2516.662958 -2517.182692 "TR
H4(t) -2898.594677 -2517.472223 "TR
H5(t) -3277.908271 -2517.421442 "TR
H6(t) -3655.278739 -2517.499254 "TR
D1(t) -2138.783438 -1000.413906 "TR
D2(t) -2520.009208 -1001.204879 "TR
D3(t) -2898.858427 -1002.771285 "TR
D4(t) -3276.069208 -1000.524879 "TR
D5(t) -3655.167489 -1000.216598 "TR
L1-1985.352969 -2437.435781
L2-1985.292969 -2363.236406

L3(t) -1985.670938 -2136.289844 "TR
L4(t) -1986.247437 -1758.688421 "TR
L5(t) -1986.989989 -1381.993942 “TR
R1(t) -3959.295938 -2135.542812 "TR
R2(t) -3959.049208 -1758.204879 "TR
R3(t) -3958.229208 -1379.444879 "TR
1

obr. 29 Ukdzka souboru ndzev rastru.stx
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3.3.4 Transformace mapového listu

Pro transformaci mapového listu pouZijeme funkci TaTransformace rastru m.l.
V dialogu oznacime rastr, ktery se ma transformovat (ndzev rastru.cit) a v dialogu
pro otevieni souboru vybereme k nému pfislusSny ndzev rastru.txt. Poté se
automaticky provede projektivni transformace po Castech vymezenych jednotlivymi
platy, ktera umisti rastr mapového listu do S-SK a zaroven provede korekci srazky
mapového listu. Pokud dojde na hranach jednotlivych plati k vyskytu nespojitosti,
objevi se dialog viz obr. 30 .

Transformace platd - nespojitost EH

Warowani

Bivlo nalezeno 8 oblasti nespojitosti, Oblasti nespojitsti jsou mista na rozhrani
dvou platd, kde vadilenost obrazt zdrojového bodu je vEtsi ned primérna
valikost jednoho pixelu v tomtes mistd, PREinou vaniku nespaojitosti mohou byt
chybhé nebo nedostateéné zadané body pro wypodet plati, Mapfiklad pokud
uplhé chybi jedna strana mapového ramu nebo na ri neni patrny dostatedny
pocat znacak.

+ pokradovat- Wypoet se dokonéi a mista nespojitosti budow cznadena.

" pokragovat = jednoduchym odstrangnim nespajitosti
Vypoiet se dokondi, nespojitosti budou patrné odstranény, mide viak dojit k
viditelné deformaci kresby v misté plrvodnich nespojitosti. Mista plvadnich
nespojitosti budou oznadena.Pokud vaniknou viditelhe lomy kresby v mistech
piivodnich nespojitostl, bude asi lepéi pousit funkci transformace rastruml, s
wyhlazenitmn,

" skonéit- Vypodet se ukondi rastr se nezméni,

aK | Esc

obr. 30 Dialog funkce Transformace rastru mapového listu informujici o vyskytu
nespojitosti pri transformaci rastru

V takovém pfipadé nejprve zvolime moznost pokrac¢ovat. V misté
natransformovaného rastru se objevi pomocna kresba oznadujici Cervenymi oblouky
oblasti vyskytu nespoijitosti viz obr. 31 . Plati, Ze ¢im vétSi je zakfiveni obloukd, tim
vétsi je nespojitost.
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¢ lupa - 1:739

obr. 31 Kresha s oznacenim oblasti nespojitosti a ukdzka nespojitosti zvétsené v lupé

Oblastmi nespojitosti vné ramu mapového listu, pokud zde neni zardamova
kresba, neni potfeba se zabyvat.

PFi vyskytu nespojitosti uvnitf mapového listu, je tfeba provést vizualni kontrolu.
PFi vyskytu vétSich nespojitosti je tfeba zkontrolovat zadani rdamovych znaclek,
pfipadné provést rekonstrukci chybéjicich nebo chybné vykreslenych znacek,
pfipadné zvolit jinou kombinaci ramovych znacek. V takovém pfipadé je nutné
opravit seznam soufadnic bod( palcového déleni, ndzev rastru.ss a pouzit znovu

funkce #PFiprava transformace m.l. a Transformace rastru m.l. Na obr. 31 je
vidét vyrazné poskozeni kresby mapového listu. Velikost nespojitosti Ize posoudit i
z protokolu transformace rastru mapového listu, ktery je zobrazen na konzoli a
zaroven automaticky ulozen do souboru ndzev rastru_prot.txt.

V pfipadé, Ze nejsou shledany zavady v zadani a vybéru palcovych znacek a
nespojitosti nejsou pfilis velké (tzn. do dvojnasobku tloustky Cary), je mozné je
odstranit pouzitim volby pokracovat s jednoduchym odstranénim nespojitosti.

V pfipadé, Ze nejsou shledany zavady v zadani a vybéru palcovych znacek a
nespojitosti jsou presto pfiliS velké, je nutné nechat pfislusny list pfeskenovat nebo
pouzit naskenovany historicky starsi mapovy podklad.
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Ukéazka protokolu transformace rastru m.1.

transformace rastru m.l.
transformace rastru F:\Data\Benesov\rastry\krus\BNKRUS12.CIT
soubor ident. bodu C:\wkokes\DEMO\krus.txt

kontrola spojitosti

platy posun pixel zdrojovy bod cil 1.bod cil 2.bod
0 1 0.000055 0.098306 105.7097 175.5975 3000.03 -136010.39 3000.03 -136010.39
0 5 0.000003 0.097731 211.4194 87.7988 3008.58 -136000.02 3008.58 -136000.02
1 2 0.001210 0.098520 104.5304 994.3659 2920.03 -136010.30 2920.03 -136010.30
1 6 0.047220 0.097707 210.2401 584.9817 2960.04 -136000.00 2960.00 -136000.00
2 3 0.000850 0.098359 105.5891 1799.5516 2840.02 -136010.38 2840.02 -136010.39
2 7 0.034152 0.099356 210.1195 1396.9588 2879.97 -136000.00 2880.00 -136000.00
3 4 0.000000 0.098228 101.8967 10322.7799 2000.02 -136011.94 2000.02 -136011.94
3 8 0.000000 0.098554 223.4454 10314.2567 2000.84 -136000.00 2000.84 -136000.00
4 9 0.000058 0.098415 217.4385 10469.3900 1985.57 -136000.61 1985.57 -136000.61
5 6 0.006658 0.098368 1228.0038 173.0349 3000.00 -135900.04 3000.00 -135900.03
5 10 0.000097 0.097801 2244.5883 85.2361 3008.34 -135800.02 3008.34 -135800.02
6 7 0.107734 0.098350 1225.8357 991.5633 2920.00 -135900.03 2920.00 -135899.92
6 11 0.002316 0.097765 2243.5995 579.6164 2960.00 -135800.00 2959.99 -135800.00
7 8 0.077473 0.098357 1227.8845 1797.3815 2840.00 -135899.92 2840.00 -135900.00
7 12 0.007634 0.099200 2243.6007 1391.9860 2880.00 -135800.00 2880.01 -135800.00
8 9 0.207108 0.098225 1243.5578 10320.6879 2000.00 -135899.80 2000.00 -135900.01
8 13 0.830602 0.098552 2252.0882 6056.9078 2419.72 -135800.00 2420.55 -135800.00
9 14 0.000861 0.098822 2252.0869 10467.3021 1985.31 -135800.76 1985.31 -135800.76
10 11 0.007271 0.098288 3262.0020 170.7043 3000.00 -135700.08 3000.00 -135700.07
10 15 0.000107 0.097952 4279.4156 85.4682 3008.37 -135600.01 3008.37 -135600.01
11 12 0.227077 0.098259 3260.3331 988.4204 2920.00 -135700.07 2920.00 -135699.84
11 16 0.002398 0.097902 4278.7356 579.5083 2959.99 -135600.00 2959.99 -135600.00
12 13 0.181627 0.098303 3261.8562 1796.1395 2840.00 -135699.84 2840.00 -135700.02
12 17 0.006534 0.098889 4278.5886 1392.5739 2880.01 -135600.00 2880.00
13 14 0.303088 0.098561 3272.1568 10317.4397 2000.00 -135700.22 2000.00
13 18 1.262998 0.098601 4283.9539 6056.6691 2420.55 -135600.00 2419.29
14 19 0.001159 0.098269 4284.1010 10466.1352 1985.27 -135600.48 1985.27
15 16 0.031452 0.098652 5293.0789 170.9343 3000.00 -135500.03 3000.00
15 20 0.000456 0.098007 6306.7422 85.4661 3008.38 -135400.01 3008.38
16 17 0.245266 0.098610 5292.1470 987.5907 2920.00 -135500.06 2920.00
16 21 0.010385 0.098019 6306.4903 579.0167 2959.99 -135400.00 2960.00 -135400.00
17 18 0.159193 0.098623 5291.0592 1798.0802 2840.00 -135500.01 2840.00 -135500.17
17 22 0.014629 0.098523 6306.6456 1393.0990 2880.00 -135400.00 2880.02 -135400.00
18 19 0.863595 0.098288 5310.2739 10319.5563 2000.00 -135499.57 2000.00 -135500.44
18 23 3.519303 0.098548 6315.3540 6069.4800 2418.45 -135400.00 2421.97 -135400.00
19 24 0.004580 0.099937 6315.1822 10469.4080 1985.35 -135400.87 1985.35 -135400.87
20 21 0.000000 0.098300 8274.1871 174.3903 3000.00 -135206.60 3000.00 -135206.60
20 25 0.000000 0.098070 8341.3284 174.1593 3000.03 -135200.00 3000.03 -135200.00
21 22 0.102727 0.098310 7323.4323 988.6277 2920.00 -135300.03 2920.00 -135299.93
21 26 0.089925 0.098082 8340.9780 581.5156 2960.08 -135200.00 2959.99 -135200.00
22 23 0.082479 0.098394 7323.3741 1801.1958 2840.00 -135299.93 2840.00 -135300.01
22 27 0.072285 0.098384 8340.1598 1397.5377 2879.94 -135200.00 2880.01 -135200.00
23 24 0.000000 0.099717 7382.6133 10323.9509 2000.00 -135294.41 2000.00 -135294.41
23 28 0.000000 0.098572 8334.3977 6140.8252 2415.24 -135200.00 2415.24 -135200.00
24 29 0.000000 0.099944 8341.2923 10615.1269 1971.00 -135198.77 1971.00 -135198.77
25 26 0.001108 0.098438 9550.6642 174.5083 3000.21 -135081.00 3000.21 -135081.00
26 27 0.138565 0.098006 9550.3131 990.1542 2920.18 -135081.49 2920.18 -135081.35
27 28 0.111965 0.098444 9549.8477 1803.2949 2840.24 -135080.77 2840.24 -135080.88
28 29 0.000000 0.099769 9406.0930 10324.9655 2000.12 -135092.59 2000.12 -135092.59

nalezeno 8 oblasti nespojitosti
transformace pokracuje
transformace rastru F:\Data\Benesov\rastry\krus\BNKRUS12.CIT OK

Prvni dva sloupce udavaiji ¢isla plata. Platy se ¢&isluji od levého horniho rohu
po fadcich (viz obr. 32 ). Treti sloupec udava velikost maximalni nespojitosti
v sazich, tj. vzdalenost obrazll téhoZ bodu na hrané sousednich platd. Ctvrty
sloupec udava pfibliznou velikost pixelu ve stejném misté rovnéz v sazich. Paty a
Sesty sloupec obsahuji soufadnice bodu zdrojového rastru s maximalni
nespojitosti v soufadnicich skeneru (puvodni umisténi). Sedmy, osmy, devaty a
desaty sloupec pak obsahuji sahové soufadnice dvou obrazd tohoto bodu
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v sousednich platech transformovaného rastru. Cervené zvyraznéné radky v souboru
nazev rastru_prot.txt oznacené ** jsou ty, kde hodnota nespojitosti je vétSi nez
dvojnasobek velikosti pixelu. V takovém pfipadé jiz midze byt nespojitost okem
viditelna.

10 14

15 19

20 24

25 29

obr. 32 Ukazka cislovani platii

Po zdafilé transformaci rekonstruovany rastr ulozime (Soubor —EUloZit). Tim
vznikne v pfislusném adresafi vedle zdrojového rastru ndzev rastru.cit soubor
urcujici soufadnicové pfipojeni v S-SK ndzev rastru.roh.

UloZeny soubor zavieme a pokraCujeme otevienim zdrojového rastru dalSiho
mapoveho listu. Opakujeme kroky viz kapitola 3.3.1, 3.3.2 a 3.3.3, dokud nejsou
vytvofeny vSechny rekonstruované rastry zpracovavaného k. u.

3.3.5 Kontrola navaznosti kresby

Pro kontrolu navaznosti kresby naéteme vSechny rekonstruované rastry daného
k. 0. Vhodné je vyuzit moznosti obarveni jednotlivych rastrii. Provedeme pohledovou
revizi viz obr. 33 .
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obr. 33 Pohledova revize navaznosti kresby na styku mapovych listii
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Navaznost plvodni kresby by méla byt ve vétSiné pfipadd na drovni grafické
presnosti mapy.

V pfipadé nevyhovujicich vysledki musime posoudit, jedna-li se o chybu
zakresu polohopisu zplsobenou napf. udrzbou analogové mapy, nebo kvalitou
(poSkozenim) vychoziho mapového podkladu, nebo se jedna o vliv systematické
chyby signalizujici nespravné provedenou rekonstrukci ML. Tyto pfipady je nutné
vylou€it. Pro kontrolu umisténi rastru m.l. do S-SK je moZné pouZit i body
trigonometricke sité 1. az IV. fadu.
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3.4 Tvorba souvislého zobrazeni

3.4.1 Spojeni rastrt, vytvoreni celkového rastru katastralniho uzemi

Po provedené kontrole navaznosti kresby odstranime v jednotlivych
rekonstruovanych rastrech mapovych listd pomoci funkce Rastr—Maskovani
rastru—ubrat vnéjSek rastru mimoramové uUdaje a kresbu za hranici k. U.
Ponechame pouze znacky trojmezi katastralni hranice a bodd trigonometrické sité |.
az IV. fadu. Ulozenim maskovaného rastru vznikne v pfislusném adresari vedle
zdrojového rastru ndzev rastru.cit soubor s maskou rastru mapového listu nazev
rastru.msk.

Zru$ime obarveni vSech natransformovanych a zamaskovanych rastr. Rastry
pak spojime do jednoho celkového rastru katastralniho uzemi nazev katastralniho
uzemi.cit (viz PFiloha 1) funkci Rastr—ETisk do rastru. Do dialogu funkce
Viastnosti nového rastru zadame hodnotu nejmenSi velikosti pixelu vyskytujici se
v jednotlivych otevienych rastrovych souborech, kterou zjistime bud v tabulce
Seznam otevienych rastrl, zpfistupnéné stiskem tladitka 2I, nebo funkci
Soubor—Estatistika. Takto vytvofeny rastr jiz nema masku a pixely jsou fazeny
pfesné vodorovné a stejnomérné - Ize jej nacdist napf. do MicroStationu.

Vlastnosti nového rastru EHE
walikost pidu IB.B% ’:: - ﬂ

—barevna hloubka

& 2 barvy (binarni rastr)
= IGbarey

) 256 (e paleta)

() 256 (autamatichsa paleta)

() trine el or

™ termé pozad

= etiznaut padle measiy

ok | Ec | Hep |

obr. 34 Dialog funkce tisk do rastru

Pfi velkém poctu jednotlivych rekonstruovanych rastrli je mozné misto jejich
spojeni do jednoho celkového rastru katastralniho Uzemi nadzev katastrdlniho
uzemi.cit spojit vzdy nékolik rekonstruovanych rastrGd do rastru ndzev katastralniho
uzemi_x.cit, ktery je ¢asti celkového rastru k. U. a kde x je pofadové Cislo této Casti
celkového rastru. Takto vytvofené Casti celkového rastru dohromady tvofi celkovy rastr
katastralniho uzemi. (Pfi dalSim zpracovani je nutné vSechny ¢asti celkového rastru
transformovat stejnym typem transformace za pouziti identického transformacniho
klice.)
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3.4.2 Digitalizace bod( na katastralni hranici, vytvoreni vykresu vektorového
hrani€éniho polygonu.

K otevienému celkovému rastru katastralniho Uzemi ndzev katastralniho
uzemi.cit zalozime vykres ndzev katastralniho uzemi_hranice.vyk. Pfi zakladani
tohoto vykresu je pro pozdéjsi prevod do grafického prostfedi MicroStationu, pomoci
vyménného  formatu, vhodné zvolit technologii ZMVM. Ve funkci
Vykres—Linie texty, symboly— #Tvorba linie zalozime novy objekt ve vrstvé 1 a
do né&j zvektorizujeme vybrané body hranice katastralniho uUzemi od trojmezi
k trojmezi. Na kazdém dalSim trojmezi zalozime novou linii, pfepneme graficky vstup
do polohy # (identifikace) a znovu identifikujeme bod trojmezi. VZdy mezi dvéma
sousednimi trojmezimi bude jedna linie . Jednotlivé linie na trojmezich na sebe musi
navazovat.

Pro vektorizaci volime takové body hranice katastralniho Uzemi, které jsme
schopni co nejpfesnéji identifikovat i v sousednim katastralnim Gzemi. Nejvhodnéjsi
jsou body v mistech vyraznych lomU0 hranice. Za nevhodné se povazuji mezniky na
pfimych Usecich katastralni hranice.

Nejedna se tedy o vektorizaci celé katastralni hranice, ale o spojeni vybranych
jednoznacné identifikovatelnych bodl katastralni hranice liniemi. Lomové body
téchto linii by nemély byt pfili$ blizko sebe, tj. méné nez 5 sahu. ( Pfedpoklada se, ze
pfi digitalizaci stejného uUseku katastralni hranice v sousednim katastralnim uzemi
budou vybrany navzajem si odpovidajici body v obou zobrazenich katastralni
hranice.)

Opravovat linii Ize funkci Vykres—Linie, texty, symboly— ZOprava linie.
Pro spojeni dvou linii nebo naopak pro rozdéleni linie je mozné pouzit funkci
Vykres— “PFipojeni a rozpojeni linie.

Poznémka: PFi tvorbé linie v rezimu grafického vstupu ¥ jsou ve vykresu
lomové body linie vZdy uloZeny s plnou presnosti. (Presnost souradnic zadana
Vv tabulce nastaveni pfi zakladani vykresu se vztahuje k pfesnosti vypisu souradnic
z vykresu napr. do formatu .vitx.)

Pokud vytvofime seznam souradnic funkci Seznam @SS 7 vykresu a
souradnice jsou zaokrouhleny v souladu s nastavenim pfi vytvarfeni seznamu
souradnic na cm, dochazi pfi velkém zvétseni k tomu, Ze body seznamu soufadnic
nejsou totozné s vrcholy linie. Tento nesoulad Ize odstranit napr. uloZzenim vykresu
ve forméatu .vtx a jeho nactenim.

obr. 35 Linii vytvorené v rezimu grafického vstupu by mély odpovidat body seznamu
souradnic vytvoreného z vykresu. Rozdil je zpiisoben plnou presnosti souradnic
bodii yrcholi linie ve vykresu a jejich zaokrouhlenim na cm v seznamu
souradnic. V detailu jsou uvedeny hodnoty vzddlenosti vrcholu linie a
odpovidajictho bodu seznamu souradnic pri nastaveni presnosti vypisu
souradnic na cm a s presnosti na 6 desetinnych mist.
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3.4.3 Sestaveni hranice katastralniho uzemi

Pokud mame pfipraveny a otevieny vykresy hranic katastralnich uzemi pro
zpracovavané katastralni uzemi a zaroven pro vSechna sousedni katastralni uzemi,
pouzijeme funkci ®lSestaveni hranice katastrdlniho tzemi. Na konzoli se objevi
dotaz “bod uvniti katastru ?“. Zadame bod zhruba uprostfed zpracovavaného
katastralniho uzemi. Nasledné je vypsan nézev takto zadaného vykresu hranice
katastralniho uzemi a dojde k pokusu funkce o spojeni vSech linii zadaného vykresu
do jednoho uzavieného hraniéniho polygonu. Zaroven jsou ve vykresech hranic
sousednich katastralnich uUzemi nalezeny linie spojujici trojmezi. Z nich je
k hrani¢nimu polygonu zpracovavaného katastralniho uzemi sestaven odpovidajici
hraniéni polygon dany sousednimi katastralnimi uzemimi.

NejcastéjSim divodem nezdaru pfi sestaveni katastralni hranice je:

- drobny rozdil v soufadnicich bodd navazujicich linii na trojmezi katastralni
hranice (Pfi druhém snimani bodu na trojmezi je nutné vypnout graficky
vstup),

- vyskyt "zapomenutych® kratkych linii, ¢asto i jednobodovych,které maji
pocatek a konec v jednom bodé.

Poznamka: Podle vypisu se souradnicemi problému Ize tyto chyby lokalizovat napr.
kombinaci funkce Pohled —iDetail v okné, kde Ize okopirovat zadani obdélnika
z protokolu (Shift + pravé tlacitko mysi stisknuté nad protokolem, volba "kopirovat”,
v dotazu na obdélnik dale Ctrl+V, odmazat prebytecné znaky, odeslat) a dale
pfipadné funkci Vykres— Lidentifikace nalézt pfebytecné linie v obvodu nebo diry v
obvodu.

Pokud je ddvodem nezdaru sestaveni katastralni hranice jina poloha nebo
pocet bodl trojmezi, je lokalizace chyby usnadnéna pomocnou ¢arou spojujici
trojmezi zpracovavaného katastralniho Uzemi, k nimz nelze nalézt odpovidajici
trojmezi sousednich k. 4. Dal§im moznym ddvodem nezdaru sestaveni katastralni
hranice je chybéjici “soused” na styku systéml Sv.Stépan — Gusterberg nebo
na statni hranici.

Funkce tyto mozZnosti nabidne v dialogu:

1
Chyba
Stuk Sw. St-Gust

Jing zem

Pfi zadani moznosti Chyba, nedojde k dalSimu sestavovani hranice a chybu je
nutné opravit.

Pfi zadani moznosti Styk Sv.St-Gust nebo Jind zem je v hraniénich
polygonech Usek hranice bez “souseda“ nahrazen spojnici trojmezi (ve vrstvé
COMPAR) a tento Usek je vylou€en z dalSiho sestaveni hranice viz obr. 36 .
Samotny usek hranice bez “souseda“ je v zavislosti na volbé v dialogu ulozen do
vrstvy SS-GU nebo CIZINA.
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obr. 36 Ukazka sestaveni hranice katastrdlniho vizemi

Nasleduje pokus o vyhledani blizkych bodd mezi hraniénim polygonem
zpracovavaného katastralniho Uzemi a hrani¢nim polygonem danym sousednimi
katastralnimi izemimi. Pokud neni k nékterému bodu hranice nalezen odpovidajici
bod hranice sousedniho katastralniho uzemi, je tento bod dale z analyzy vynechan.
Takové liché body analyzovaného katastru jsou oznaceny trojuhelniCkem viz obr. 36
. Prestoze zpracovani analyzy hranice katastralniho uzemi pfitomnost téchto bodu
nevadi, je vhodné takové body pomoci funkce Vykres—linie, texty, symboly—
ZQOprava linie zrusit.

Na konzoli je vypsan seznam sousednich vykresi a pocet nalezenych a
nenalezenych bodu v kazdém Useku viz obr. 37 .
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zeztaveni hranice kU z linii wykresu
bod uvnité katastru 7 -5988.18 -93218.12
zeztavuii hranici KU C:vBrainatSouvizlé zobrazeni v 5-5Khbrazna_hranice. wyk
potet Gzekd hranice (trojmez{) &
nenalezen zoused mezi body -6@52,73 -93084 24 -0h2E.93 -03202 44
zoused CihnTizovnicedSouvizlé zobrazeni v 5-SEntisovnice_hranice.wyk

hodd hranice KU 9 nepfifazeno z KU ¢/ souseda: 17 @
zoused Cihkrasna Hora n_Y1thSouviszlé zobrazeni v S5-SkEhkraszna_hora_n_vlt_hranice.wyk
hodid hranice KU 14 nepfifazeno z KU ¢/ souseda: @ 7 @

zouseden je jind zem

zoused CihvSkryioviSouvizlé zobrazeni v 5-SEhskrysov_hranice.wyk
hodd hranice KU 8 nepfifazeno z KU ¢/ souseda: @ 7 @
otevfeni wikresu: Ci%BrazndiSouvizlé zobrazeni v 5-Skhbrazna_hranice_CWYEK
pofadi soufadnic=YX; presnost=cm; méfitko=1048

obr. 37 Ukdzka protokolu sestaveni hranice katastralniho vizemi k obr. 36

Nakonec jsou vypocteny primérné soufadnice vSech nalezenych dvojic
(na trojmezich trojic) bodu a tak je vytvofen novy "vyrovnany hraniéni polygon", ktery
je  automaticky ulozen do nového vykresu ndzev  katastralniho
uzemi_hranice_C.vyk do vrstvy “COMPAR". Takto vznikly vyrovnany hrani¢ni
polygon s sebou nese i Udaje o odchylce v poloze jednotlivého bodu hrani¢niho
polygonu zpracovavaného uzemi vGéi pfisluSnému bodu vyrovnaného hrani¢niho
polygonu. Tento polygon dale slouzi k analyze odchylek na vyrovnané hranici a k
ziskani zadani dotransformace pro vyrovnani katastralni hranice. Vykres ndzev
katastralniho tzemi_hranice_C.vyk je nutné ulozit funkci Soubor »EUlozit.

Poznamka: Pro spravny pfevod souboru nézev katastralniho tzemi_hranice_C.vyk
do prostredi MicroStationu je nutné zkontrolovat zda prevodni tabulka vrstev
v souboru Kokms55.kms nebo Kokms54.kms (dle verze MicroStationu) obsahuje
udaj o pfevodu z vrstvy COMPAR do pozZadované vrstvy MicroStationu. Pokud tento
udaj chybi, je nutné jej doplinit. (Viz ukazka ¢asti souboru.)

; KOMENTAR NENI * ALE ;
; knihovna symbolu Z

; tabulka vrstev L
;tabulkacar C

; tabulka symbolu S
:tabulka fontu F

; prevodni tabulka knihovny symbolu
Z
kokes

; prevodni tabulka vrstev
‘L
; nazev vrstvyy KOKES  index vrstvy MicroStation
COMPAR 1
SS-GU 1
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Linie katastralni hranice na styku systém( Sv.St8pan — Gusterberg nebo
na statni hranici nahrazené ve vyrovnaném hrani¢nim polygonu spojnici trojmezi jsou
uloZzeny do vykresu ndzev katastralniho uzemi_hranice_C.vyk do zvlastni vrstvy
“SS-GU" nebo “CIZINA*®.

3.4.4 Analyza hranice katastralniho tzemi

Pro analyzu hranice katastralniho tzemi pouZijeme funkci #Rozbor odchylek
na hranici k. 4. Funkce predpoklada, Ze je provedeno @ Sestaveni hranice k.a.
Pokusi se o rozbor odchylek na bodech na hranici k. . metodami shlukové analyzy a
zaroven pfipravi zadani pro dotransformaci hranice k. 0. do souboru ndzev
katastralniho Gzemi_hranice_C_tra.txt, ktery obsahuje jako vychozi body
transformace vektorizované body katastralni hranice a k nim jako cilové body
pfislusné body vyrovnané katastraini hranice.

Funkce se pokusi nalézt podél katastralni hranice oblasti riznych systematicky
se vyskytujicich polohovych odchylek pfiblizné stejné velikosti a sméru - shluky.
Takové shluky bodu hranice jsou barevné oznaceny, stfidavé modfe a zelené
pro akceptovatelnou velikost vybérové stfedni soufadnicové chyby (mxy) bodl
shluku nebo ¢ervené pro pfili§ velkou vybérovou stfedni soufadnicovou chybu bodu
shluku. V grafickém okné jsou na zacatku a konci barevné linky spojujici body shluku
umistény barevné Sipky naznacujici smér a velikost (cca 10-ti nasobné) primérné
polohové odchylky v dané ¢asti hranice. Shluky jsou v kresbé& oznageny pofadovymi
¢isly. Ukazka vyrovnaného hrani¢niho polygonu k. U. s vyznacenim shlukl je na obr.
38 aobr. 39.
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obr. 38 Vyrovnand hranice k. u. s vyznacenim shluki

obr. 39 Detail ¢asti vyrovnané hranice k .u. s vyznacenim shluki

39



Pavod vyskytu ¢ervené oznacéenych shluku je tfeba analyzovat. Podle toho, kde
shluky zacinaji a koncéi, Ize €asto nalézt jejich pficinu. Napf. pokud shluk zacina a
konéi v blizkosti styku mapovych listd, byva jeho plvodcem chyba v platovani.
Dal$im puvodcem shluku mlze byt nezietelna spulnost cesty nebo rozdilny zakres
hranice k. U. v obou katastrech. Je nutné si uvédomit, ze chyba nemusi byt pouze
ve zpracovavaném k. U., ale i v Uzemi sousednim.

Tenké Cervené Sipky na obr. 38 oznaduji body, které se jevi jako "nahodny
Sum" - smér nebo velikost polohové odchylky jsou vyrazné jiné nez u okolnich bodu.
Tyto body jsou sice zaneseny do navrzené dotransformace (soubor ndzev
katastralniho Gzemi_hranice_C_tra.txt), ale nejsou pouzity (viz funkce
Vypocty »KIli¢ a transformace — sloupec + - body, které budou pouzity jsou
oznaceny ®, body, které nebudou pouzity, jsou oznaceny [,). Pokud jsou tenké
Cervené Sipky v malém uhlu k prdbéhu hranice, jsou nejspiSe tyto body vypnuty
pravem. Jedna se ziejmé o pokus vyuzit malo zfetelny lom hranice k. 0. V ostatnich
pfipadech je vhodné se na priibéh hranice v této oblasti podivat a rozhodnout se,
zda opravdu maji byt takové body vylouceny &i zda je v dialogu zadani bodu
transformace opét zapnout. V pfipadé rozhodnuti o vylou¢eni nékterych bodu
z transformacéniho klice, je tfeba ve vykresech hrani¢nich polygond (ndzev
katastralniho Gzemi_hranice.vyk) odstranit jim odpovidajici vrcholy hrani¢nich
polygont a spustit funkce &Sestaveni hranice k.i. a ¥IRozbor odchylek na
hranici k. a4. znovu.

soubor bodi pro dotransformaci katastru
vijchozi ¥ X

cilowy V¥ X, dy, d&, ano/ne-zafadit

* —15638.79 105453 .26

-15639.33 -185453.39 -8.54 -0.13 0.6808 +
-15637 .11 -185444.38

-15637.51 -185444.19 -0.48 8.11 A.88 +
-15648.68 -185439.80

-156408.68 -185439_89 O.08 6.08 0.00 +
-15669.94 -185425 .84

-15678.108 -185426.34 -8.16 -08.50 0.88
-15658.82 -185392._48

-15658.77 -185392.26 0.85 0.14 9.08 +
-15665.11 -185398.81

-15666 .29 -185390.98 -1.18 -@.17 0.88
-15699.37 -185372.37

-15699.75 -185372.50 -08.38 -8.13 0.808
-15691.49 -185341 .78

-15691.87 -1685342.05 -0.38 -0.27 0.00 +
-15722.98 -185311.53

-15723.69 -185311.79 -8.71 -8.26 B.88 +
-15731.33 -185328._96

-15731.63 -185328.83 -0.30 9.13 0.00 +
-15736.68 -185334.26

-15737.81 -185334.24 -0.33 0.82 .08 +
-15747 .07 -185333.67

-15747 .43 -185333.25 -0.36 -A.18 O.80 +

+

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok % ok ok ¥
+

obr. 40 Ukazka casti souboru nazev katastrdlniho tizemi_hranice_C_tra.txt
Zaroven se znazornénim shlukl v grafickém okné je na konzoli vypsan protokol

rozboru odchylek na hranici k. U., ktery je také automaticky ulozen do souboru ndazev
katastralniho uzemi_hranice_C_prot.txt.
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Ukdzka protokolu analyzy hranice k. ii. uloZeného v souboru ndzev

katastralniho uzemi_hranice_C_prot.txt
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FiubatanBenesoviChlehy, wyk
bodd k analyze:

charakteristiky k.o :

204

index zatiZeni systematickou chybou:
odhadovand minimalni wzdalenost shlukd 8,66 pouzita
bylo nalezeno 26 shlukd

# od, . do
1 1.0 19 17 -@.47:8,
222 ., 27 b -8 48R,
328 .. 3@ 3 -B.pZ2:a,
L 32 .. 39 7 B.04zA,
5 4B .. 46 7 B.00:d,
B 47 .. B2 B B.G7E,
7083 .. BAE 4 B.Ah:A,
B 69 .. T3 B B.63:8,
9 8 .. 93 8 @438,
18 96 ., 183 8 @.42:4,
11 186 M8 7 @.68:8,
12 123 134 9 -8, 188,
13 149 161 13 8,278,
14 166 189 4 -@,49:8,
15 172 174 3 @628,
16 175 177 3 @.93:8,
17 178 187 18 @.31:8,
18 192 197 4 @.35:A,
19 281 215 15 @.58:8,
28 219 225 7 -8.34+8,
21 226 233 8 -8.27:8,
22 234 241 B -8.08:8,
23 242 .. 244 3 -8.0b4sR,
24 249, 28B4 A -B.07:R,
2% 28h ., 257 3 -@.38:8,
260 268 ., 266 7 8,218,
bodd k analyze: 236

charakteristiky k. 0. : 8,820,

bodil  syst.chyba shluku Y, X,
6 -8,
-8,
-8,
g,
-8,
-8,

17

23

-@.

index zatifeni systematickou chybou:

obr. 42

15+A,
438,
B2:8,
22:8,
150,
388,
TR
C19+8,
528,
128,
168,
408,
718,
2748,
168,
C18+8,
B0,
4E£A,
148,
(268,
728,
450,
.88+0,
(B4,
9848,
B8,

B3:@,
-@.33

A, 14+8.50 -8, 168,52
A, 41
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e @D e DRI EE e @D EDEDDDD D3RR 223 32T

21

(=]
—

A,

51

a.52

hodnota 8,58
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=
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=
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=

Ukazka protokolu analyzy hranice k. u. zobrazeného na konzoli

Radky protokolu obsahuiji tyto tidaje:

Nazev souboru s hranici Uzemi a nastaveni shlukové analyzy.

F:\Data\Bene3ov\Chleby.vyk

Nastaveni:

bod jiného shluku 0.50
cykld prepoctu 5

shodné shluky 0.20

min.odchylka 0.40

42

min.shluk 3
zadvaznad stf.s.chyba

(Mxy)

0.80



Mezni a dalSi hodnoty pouzité pfi shlukové analyze jsou nastavitelné v dialogu
funkce #iNastaveni rozboru odchylek. Nastaveni shlukové analyzy je vsak
pfipraveno na zakladé testll s realnymi daty pfimo autory programu a neni
doporuceno je ménit. Doporu€ené nastaveni viz obr. 43 . (Podrobné vysvétleni viz
napovéda funkce.)

Hastaveni rozboru odchylek

wzdalenost k bodu jindho shiuku (Rl

Aw]

tritinalnt odchylka shiuku

tminimalni welikost shiuku

Gy s =]
-
=

o] ] o

tnaximalni podat vkl prepodtu

marimalni vzdalenost shodnych shlukd 826

A

z&vaing stfedni soufad, chyba

T

o=

h=) oo
=)
o]

oK Esc |

obr. 43 Doporucené nastaveni rozboru odchylek

V béZné praxi nema smysl se témito hodnotami zabyvat, kromé& hodnoty "zavazna
stfedni soufadnicova chyba“ (Mxy), ktera uréuje, které shluky budou v analyze
zvyraznény.

Uvodni statisticky rozbor tizemi.

Statistika bodl hranice bez znalosti shlukl:

bodl k analyze: 254
charakteristiky k.u.: 0.1440.50 -0.16+0.52 0.21 0.51 0.52
index zatiZeni systematickou chybou: 0.41

Hodnota “pocet bodl k analyze” udava pocet (dvojic) bodu hranice (vzdy sejmuty a
primérny), které byly podrobeny shlukové analyze. DalSi fadek obsahuje vazené
aritmetické priméry oprav soufadnic bodlG (vahou je %2 vzdalenosti k obéma
sousednim bodlm) a jejich rozptyly. Pfi transformaci by dle pfikladu na obr. 41 a obr.
42 byly body hranice primérné posunuty o 0.14° v ose Y a o -0.16° v ose X.
Pravdépodobny (nejcastéjsi) rozptyl téchto hodnot by byl v ose Y 0.50° a v ose X
0.52°. Hodnota 0.21° je Pythagorovou vétou vypoétena velikost primérné polohové
odchylky bodt. Hodnota 0.51° je stfedni chyba polohy po opravé vSech bodl Uzemi
o0 uvedenou primérnou opravu Vv poloze. Hodnota 0.52° je vybérova stfedni
soufadnicova chyba vypoc&tena pro vSechny body analyzovaného Uzemi, a to bez
vahy. Je tfeba upozornit, Ze pokud je hodnota tohoto Cisla mensi nez 0.8,
neznamena to, Ze Uzemi je jako celek v pofadku. Mohou se zde vyskytovat shluky
bodl s velkou systematickou chybou. Proto je tfeba vénovat hlavni pozornost
fadkim se shluky.

Index zatizeni systematickou chybou (0.41°) je metodami shlukové analyzy
vypoéteny odhad podilu napf. shlukG na celkové hodnoté soufadnicové chyby a
bézné nema pro uzivatele vyznam.

43



Shlukova analyza.

odhadovand minimdlni vzdalenost shlukt 0.66 pouzita hodnota 0.50
Statistika pro body shluku:
bylo nalezeno 26 shlukl

# od..do Dbodd syst.chyba shluku Y,X, pol. rozptyl Mxy
15 172 .. 174 3 0.62£0.17 -0.16%0.24 0.64 0.21 0.55
wx 16 175 .. 177 3 0.93+£0.12 -1.18%0.16 1.50 0.14 1.01

18 192 .. 197 4 0.35+0.26 -0.46+0.11 0.57 0.20 0.45

Uvodni fadek jen naznaduje hodnoty, se kterymi se do analyzy vstupovalo. Poget
nalezenych shlukl je zfejmy. Nasleduji fadky popisujici jednotlivé shluky
formatované shodné s fadkem charakteristik katastralniho uzemi. Prvni je pofadové
Cislo shluku, které slouzi pro orientaci uzivatele v zobrazeni shlukl v grafickém okné
viz obr. 38 . Dale je uvedeno poradové Cislo prvniho a posledniho vektorizovaného
bodu katastralni hranice (Cislovano v celém obvodu katastralni hranice), ktery patfi
do shluku. Pod timto €islem je bod uveden i v dialogu Vypocet transformacniho kli¢e
funkce VYpoéty—):@Klié a transformace viz obr. 44 po nacteni souboru nazev
katastralniho uzemi_hranice _C_tra.txt obsahujiciho identické body pro
dotransformaci. Pocet bodl ve shluku nemusi odpovidat po¢tu bodd vypoctenému
z hodnot ve sloupcich od..do, protoZze shlukova analyza jiz vyloudila body s vyrazné
jinou opravou jako tzv. Sum. Nasleduje Udaj o pramérné opravé soufadnic na bodech
shluku, tedy vlastné systematicka chyba polohy bod( v soufadnici Y a X. To je to
podstatné, co analyza pfinasi. Pravdépodobny rozptyl hodnot této systematické
chyby je v obou osach pomérné maly a urleni shluku je tedy vérohodné.
Pythagorovou vétou je vypoctena velikost opravy polohy bodl a rozptyl - stfedni
chyba polohy bodld shluku po odecteni vlivu systematické chyby. V poslednim
sloupci je uvedena stfedni soufadnicova chyba bodu shluku, ktera je podstatna pro
uréeni kvality izemi. Pokud je vétsi nez 0.8° ( dle nastaveni rozboru odchylek viz
obr. 43 ), je fadek v protokolu zobrazeném na konzoli zvyraznén Cervené a
v protokolu ndzev katastralniho uzemi_hranice _C_prot.txt hvézdiCkami viz obr.
41 a obr. 42 .

Zavéreclny statisticky rozbor tzemi.

Statistika bodt hranice se zohlednénim shluku:

bodu k analyze: 236
charakteristiky k.u.: 0.03+0.23 -0.03+0.24 0.04 0.23 0.24
index zatiZeni systematickou chybou: -0.33

Pocet bodl hranice, které byly podrobeny analyze je nyni jiz snizen o pocet bodu
povazovanych analyzou za Sum (v grafickém okné oznacenych tenkou Eervenou
Sipkou). Struktura nasledujiciho fadku je shodna s jiz popsanym fadkem uvodniho
statistického rozboru Uzemi. Hodnoty v ném uvedené se vSak od hodnot uvodniho
statistického rozboru lisi tim, Ze od bodu zafazenych do shluki byly odec¢teny v obou
soufadnicich navrZené velikosti oprav systematické chyby a teprve poté byla analyza
provedena.
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3.4.5 Vyrovnani hranice katastralniho uzemi

Na zakladé dosazenych vysledkl pfesnosti souvislého zobrazeni provedeme
vyrovnavaci dotransformaci rastru nazev katastralniho dzemi.cit (nebo vSech Casti
celkového rastru viz kap. 3.4.1) na vyrovnanou hranici k. U. (ndzev katastralniho
uzemi_hranice_C_.vyk). Do adresare \Dotransformace v S-SK zkopirujeme celkovy
rastr katastralniho Uzemi ndzev katastralniho dzemi.cit a prejmenujeme jej na

nazev katastralniho Gzemi_tra.cit. Dale pouZzijeme funkci V‘Vpoéty—)WKh’é a
transformace V dialogu Vypocet transformaéniho klice zvolime typ transformace
podobnostni. Tlagitkem Velky zapneme velky dialog, ktery zpFistupni funkci Cist
zadani. Pro zadani transformace vybereme soubor ndzev katastralniho
uzemi_hranice_C_tra.txt. Nactou se dvojice identickych bodd a vypocte
transformacni kli¢. V tabulce jsou uvedeny vSechny nalezené dvojice bodl na hranici
k. u. Cisla dvojic identickych bod( odpovidaji &islim uvedenym v rozboru shlukd.
VSechny body pouzité pro vypocet transformacniho kli¢e musi byt oznaceny #.

Po stisku OK se objevi dialog Transformace dat. Ve vybé&ru dat pro transformaci
zaskrtneme rastr a Jungovu dotransformaci. Po stisku tlacitka OK a chvili ¢ekani se
zobrazi rastr, dotransformovany k zadanym bodim na vyrovnané hranice. Zaroven je
do pfislusného adresafe automaticky ulozen protokol o transformaci ndzev
katastralniho uzemi_C_tra_prot.txt (viz obr. 46 ), ktery obsahuje soufadnice
vychozich a cilovych bodu, zbytkové odchylky po transformaci (dY a dX) a z nich
vypoctenou polohovou odchylku. Zavér protokolu obsahuje vypocteny transformacni
kli¢, stfedni soufadnicovou chybu transformace, vypoctenou ze zbytkovych odchylek,
a seznam transformovanych soubor(.

Dotransformovany rastr ulozZime pod nazvem nadzev katastralniho
uzemi_tra.cit.

Pfi neuspokojivém vysledku Jungovy dotransformace je mozné pouzit TPS
transformaci, ktera pusobi do vétsi vzdalenosti od identickych bodd nez Jungova
dotransformace (Pouziti této transformace je mozné zejména pfi velmi
nerovnomérném rozlozeni identickych bodl hranice katastralniho uzemi.).
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Yipocet transformaéniho klice

[ 7] %]

" shodnostni * podobnostni = afinni " projaktivni [~ netodiva
wichozi [ = [ otowy [ ¥ [ dv [ dx [+] =

1 -657399 . -93158.71 -GE73ET 0315937 818 -14b | ]

2 -6318.26 -G2949 63 -A317.25 -G2049 46 A48 -850

3 -G288.73 -G2941.53 -A286.83 -G20941.68 B.28 -85

1 -6129.15 -02852 b -A128.57 -92852 .47 a.19  -8.28 ¥

5 -GGk 24 -L2FE2 A -AE63 .58 -92772.88 .33 -8.18 ¥

[} -50976.97 -0284AE 52 -5978.56 -02848 .58 .12  -8.11#

7 -G398 86 -42761.54 -G398 3t -9276166 -B580  -8.15 ¥

3 -5976.38 -927 14 63 -5976.86 fCrr AL -8.19 ¥

9 -5026.27 -H27E3 48 -5026 .82 -U27E3 .38 B.82 0,67 ¥

18 -ha78.83 -H2R32.83 -ha77.en -U2532 55 832 0,35 ¥

11 -5335.58 -02515.84 -5335 56 -9251581  -68.11 8.18 ¥

12 -5836.48 -L2628 .03 -5836 5t -02520,13) -8.19) -89 ] =
StFadni polohova chyba IB.3?5B mez .16 upravit posun | [ iwwerzni [ lupa

X= |B.999626 ®+ |-B.BBBS? y+ |-39.8128389

Y = |—8.88823 §+ |B.999382 y+ |-2h.9591388

Esc I Haly | Chyf rastrl

Uit | 6t zadan

Help |

obr. 44

obr. 45

Ukazka dialogu Vypocet transformacniho klice s nastavenim pro

dotransformaci

Transformace dat

— Transformacni klic
podobnostni transformace
X= B357122 x+ -BGTI28 yw+ -115163.75
Y= BBEEA1G w+ -BBHEB3ZL v+ 15827092

[ 7]

— Tranzformovat.
[~ saznamy souFadnic

[ jen wybrané body

[~ wikresy [~ natacet texty
[ jen selektovand E4sti
v rastry [ prarastrovat

[~ TFS transformace = deformace v blizkosti bodd
Wibar oblasti———

W Jungova dotransformace = deformace v blizkosti bodi

¥ baz omazani
€ wyniti obdélnika
" wné obdélnika
" uynit palyganu

™ vné polyganu

Il FUMK.CE PROVEDE NEVRATME ZMENY % DATECH Il

ok I Esc

| Macizt klie

Help

Ukazka dialogu Transformace dat s nastavenim pro dotransformaci
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Kokes verze 6.17.1/32 29.03.2004 09:25:59
vypocet transformacniho kli¢e a vlastni transformace dat

body vychozi y X body cilové Y X dy dX delta
-6573.99 -93158.71 -6573.07 -93159.37 0.63 -1.12 1.28
-6318.26 -92949.63 -6317.25 -92949.46 0.69 -0.08 0.70
-6280.73 -92941.53 -6280.03 -92941.68 0.39 -0.37 0.54
-6129.15 -92852.44 -6128.57 -92852.37 0.28 -0.04 0.28
-6064.24 -92772.43 -6063.58 -92772.35 0.34 0.03 0.34
-5970.97 -92840.52 -5970.56 -92840.50 0.16 -0.00 0.16
-5890.06 -92761.54 -5890.34 -92761.66 -0.55 -0.07 0.55
-5976.30 -92714.63 -5976.00 -92714.74 -0.02 -0.09 0.09
-5920.27 -92703.48 -5920.02 -92703.38 -0.06 0.16 0.17
-5878.33 -92532.83 -5877.85 -92532.55 0.09 042 043
-5835.58 -92515.80 -5835.56 -92515.81 -0.36 0.16 0.39
-5830.48 -92528.93 -5830.54 -92529.13 -0.43 -0.03 0.43
-5781.83 -92530.47 -5781.66 -92530.60 -0.18 0.06 0.19
-5663.44 -92600.56 -5663.51 -92600.47 -0.34 0.32 0.47
-5461.77 -92594.17 -5461.90 -92594.35 -0.33 0.16 0.37
-5708.87 -92703.15 -5709.08 -92703.10 -0.44 0.22 0.50
-5674.92 -92752.50 -5674.95 -92752.67 -0.22 0.00 0.22
-5688.09 -92773.40 -5688.10 -92773.41 -0.20 0.15 0.25
-5511.89 -92845.18 -5510.91 -92845.28 0.89 0.13 0.90
-5489.04 -92949.31 -5488.68 -92949.97 0.34 -0.46 0.57
-5528.98 -93202.45 -5528.57 -93203.28 0.51 -0.74 0.90
-5638.69 -93518.79 -5638.32 -93518.34 0.61 0.37 0.71
-5713.34 -93530.69 -5713.37 -93530.36 0.19 0.20 0.28
-5984.73 -93650.45 -5986.31 -93650.87 -1.40 -0.74 1.58
-6052.73 -93584.25 -6053.77 -93584.79 -0.92 -0.87 1.26
-6043.87 -93565.10 -6044.56 -93565.08 -0.57 -0.30 0.65
-6191.41 -93467.44 -6191.42 -93466.71 0.00 0.37 0.37
-6233.24 -93401.21 -6233.45 -93399.58 -0.25 1.27 1.29
-6417.05 -93322.58 -6416.34 -93321.68 0.56 0.47 0.73
-6382.56 -93319.59 -6382.19 -93318.59 0.23 0.59 0.63
-6410.26 -93266.31 -6409.72 -93266.07 0.36 -0.17 0.40
podobnostni transformace
X= 0.9996444295 x + -0.0005437429y + -36.2377
Y = 0.0005437429 x + 0.9996444295y + 48.6099

stfedni chyba = 0.69

transformace dat (vykresu,seznamU soufadnic a rastrt)

transformacni klic:
X = 0.9996444295 x +
Y = 0.0005437429 x +

-0.0005437429y +
0.9996444295 y +

-36.2377
48.6099

odstranéni zbytkovych odchylek Jungovou dotransformaci

rastry

C:\Brazna\Souvislé zobrazeni v S-SK\brazna.cit

obr. 46

Ukdzka protokolu o dotransformaci
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3.5 Transformace do S-JTSK

Transformace do S-JTSK se provadi pomoci globalnich transformaénich kli¢u
(GTK) pro prevod soufadnic z gusterberského a svato$tépanského soufadnicového
systtmu do S-JTSK. Uzivatel nemize do procesu pfevodu soufadnic mezi
soustavami nijak zasahovat.

Postup transformace je velice jednoduchy. Nacteme vykres s vyrovnanym
hraniénim polygonem ndzev katastralniho uzemi_hranice_C.vyk a pokud byla
provedena dotransformace na vyrovnanou hranici k. U. dotransformovany souvisly
rastr nazev katastralniho uzemi_tra.cit. Pokud nebyla dotransformace provedena,
nacteme misto dotransformovaného celkového rastru k. U. vSechny rekonstruované
a zamaskované rastry pfislusného katastralniho Uuzemi. Je to proto, ze pokud se
transformuje jiz prerastrovany spojeny rastr, aniz by se na ném predtim provedla
vyrovnavaci dotransformace na body vyrovnané hranice katastralniho uzemi, budou
se GTK transformovat &tyfi rohy rastru a nikoliv husta sit bod( po celé ploSe rastru,
jako v pfipadé, kdy vyrovnavaci dotransformace probéhla. To maze vést k tomu, ze
nepravidelny prabéh klie v ploSe tohoto katastralniho Uzemi se na transformaci
neprojevi a kresba uvnitf rastru bude vykazovat rozdilnou polohu napf. od
vektorovych dat stejnym zplsobem transformovanych.

Nactené soubory transformujeme funkci t# Transformace z S-SK Gusterberg
- S-JTSK nebo funkci #Transformace Sv.Stépdn - S-JTSK podle soufadné
soustavy, v niZz bylo mapovano zpracovavané katastralni uzemi. Po provedené
transformaci prerastrujeme rastr ndzev katastralniho Gzemi_tra.cit (pfi zavirani
souboru jej neulozime) do rastru ndzev katastralniho uzemi_S_JTSK.cit, to pokud
byl pouzit rastr ndzev katastralniho uzemi_tra.cit. V pfipadé, kdy byly pouzity
jednotlivé transformované a zamaskované rastry, provedeme tisk do rastru stejné
jako v kapitole 3.4.1 Spojeni rastrd, vytvofeni celkového rastru k. U. Vysledny rastr
bude nazvan ndzev katastralniho tzemi_S_JTSK.cit. Transformovany vykres
vyrovnaného hrani¢niho polygonu k. U. ndazev katastralniho izemi_hranice _C.vyk
ulozime pod nazvem ndzev katastralniho tzemi_hranice_C_S_JTSK.vyk. Aby
bylo umoznéno nacteni vykresu vyrovnaného hrani¢niho polygonu i v prostfedi
MicroStationu, je doporu¢eno vykres ukladat zarovern ve formatu vkm nebo dgn
(ndzev katastralniho izemi_hranice_C_S_JTSK.vkm nebo ndzev katastralniho
uzemi_hranice_C_S _JTSK.dgn).

4 Zavérecné ustanoveni

Tento technologicky postup nabyva ucinnosti dnem 1.Cervence 2004.
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Priloha 1: Popis struktury adresaru

C:\Nazev katastralniho uzemi

\Rekonstrukce rastra ML

- rastr pfehledky katastralniho tzemi
nazev katastralniho uzemi_prehledka.cit

- vektorovy soubor obecného kladu mapovych listd SK
nazev katastralniho uzemi_prehledka.vyk

- vektorovy klad ML v S-SK
nazev katastralniho uzemi_klad.vyk

Pro kazdy mapovy list katastralniho uzemi:

-zdrojovy rastr mapy PK
nazev rastru.cit

-soubor urcujici soufadnicové pfipojeni v S-SK
nazev rastru.roh

-soubor urcujici masku rastru ML
nazev rastru.msk

-soubor s umisténim idealnich palcovych znacek
nazev rastru.vyk

-seznam soufadnic bodu palcového déleni
nazev rastru.ss

-textovy soubor se zadanim bod{ pro transformaci ,platovanim’
nazev rastru.txt

-textovy soubor s proméfenymi body v soufadnicich skeneru
nazev rastru.stx

-protokol transformace rastru m.l. do S-SK
nazev rastru_prot.txt

\Souvislé zobrazeni v S-SK
- celkovy rastr katastralniho uzemi
nazev katastralniho uzemi.cit
(- ¢asti celkového rastru katastralniho tzemi)
(nazev katastralniho tzemi_x.cit )
- spojnice bodu katastralni hranice volenych pro analyzu
nazev katastralniho uzemi_hranice.vyk
- vyrovnany hraniéni polygon
nazev katastralniho tzemi_hranice _C.vyk
- soubor bodu pro dotransformaci
nazev katastralniho uzemi_hranice _C_tra.txt
- protokol o dotransformaci
nazev katastralniho tzemi_C_tra_prot.txt
- protokol rozboru odchylek na hranici k. u.
nazev katastralniho uzemi_hranice _C_prot.txt
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\Dotransformace v S-SK
- celkovy vyrovnany rastr katastralniho uzemi
nazev katastralniho uzemi_tra.cit
(- ¢asti celkového vyrovnaného rastru katastralniho uzemi)
(nazev katastralniho tzemi_x_tra.cit )
- soubor urcujici soufadnicové pfipojeni v S-SK
nazev katastralniho tuzemi_tra.roh

\Pfevod do S-JTSK

- celkovy vyrovnany rastr katastralniho izemi pfevedeny do S-JTSK
nazev katastralniho uzemi_S_JTSK cit

(- ¢asti celkového vyrovnaného rastru k. U. pfevedené do S-JTSK)
(ndzev katastralniho uzemi_x_S_JTSK.cit)
- vyrovnany hrani¢ni polygon pfevedeny do S-JTSK
nazev katastralniho tuzemi_hranice _C_S_JTSK.vyk
(- vyrovnany hranic¢ni polygon pfevedeny do S-JTSK ve formatu vkm
nazev katastralniho tzemi_hranice _C_S_JTSK.vkm
- vyrovnany hraniéni polygon pfevedeny do S-JTSK ve formatu dgn
nazev katastralniho uzemi_hranice _C_S_JTSK.dgn)
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