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1. ªéÅÌ ÄÏËÕÍÅÎÔÕ 

Tento dokument popisuje pŚ²klady editace volebn²ch okrskŢ v informaļn²m syst®mu ¼zemn² 

identifikace (d§le jen ISĐI).  

Pro editaci volebn²ch okrskŢ slouģ² pŚ²sluġn§ agenda Volebn² okrsky s pŚ²stupovou rol² 

Starosta (zkratka STA).  

2. ,ÅÇÉÓÌÁÔÉÖÁ Á ÐÏÄÍþÎËÙ ÐÒÏ ÅÄÉÔÁÃÉ ÖÏÌÅÂÎþÃÈ ÏËÒÓËĳ 

Z Ä 26 odst. 2 z§kona ļ. 491/2001 Sb., o volb§ch do zastupitelstev obc² a o zmŊnŊ nŊkterĨch 

z§konŢ, ve znŊn² pozdŊjġ²ch pŚedpisŢ, vyplĨv§ starostŢm povinnost zapisovat ¼daje o 

vymezen² volebn²ch okrskŢ, vļ. jejich zmŊn, do z§kladn²ho registru ¼zemn² identifikace, adres 

a nemovitost² (d§le jen RĐIAN). Volebn² okrsky se do RĐIAN zapisuj² prostŚednictv²m ISĐI. 

Pro moģnost editace volebn²ch okrskŢ v ISĐI je nezbytn® m²t ozn§menou pŢsobnost v agendŊ 

A1281 (Volby do zastupitelstev obc²). Postupu ozn§men² pŢsobnosti se vŊnuje dokument ĂJak 

ozn§mit pŢsobnost v agendŊ A123ñ, zveŚejnŊnĨ na https://ruian.cuzk.cz, pŚiļemģ oznamov§n² 

pŢsobnosti v agendŊ A1281 je analogick®. 

Pro editaci volebn²ch okrskŢ je nutn® pouģ²t pŚihlaġov§n² do ISĐI pŚes JednotnĨ identitn² 

prostor (JIP). PodrobnŊji se pŚihlaġov§n² pŚes JIP vŊnuje dokument ĂPŚihlaġov§n² do ISĐI pŚes 

JIPñ. 

D§le je nutn®, aby mŊl uģivatel ISĐI v Seznamu OVM nastavenou pŚ²stupovou roli Starosta 

a ļinnostn² roli CR10305 (stanoven² st§lĨch volebn²ch okrskŢ) v agendŊ A1281. Nastaven² 

je pops§no v dokumentu ĂNastaven² pŚihlaġov§n² do ISĐI pŚes JIP v Seznamu OVMñ. 

ZmiŔovan® dokumenty jsou k dispozici na webov® str§nce JednotnĨ identitn² prostor na 

https://ruian.cuzk.cz. 

Problematice volebn²ch okrskŢ se vŊnuje webov§ str§nka Volebn² okrsky na 

https://ruian.cuzk.cz/. 

V ISĐI je moģn® editovat pouze vnitŚn² hranice volebn²ch okrskŢ. Obvodov® hranice totoģn® 

s hranicemi obce/MOMC editovat nelze. 

Editace hranic VO je moģn§ pouze v pŚ²padŊ, kdy nedojde k uzamļen² VO Ministerstvem 

vnitra v obdob² od vyhl§ġen² voleb prezidentem republiky do vyhl§ġen² vĨsledkŢ voleb St§tn² 

volebn² komis² (Ä 26 odst. 4 z§kona ļ. 491/2001 Sb.). Volby do zastupitelstev obc² vyhlaġuje, 

nestanov²-li tento z§kon jinak, prezident republiky nejpozdŊji 90 dnŢ pŚed jejich kon§n²m. 

D§le je k dispozici na naġich internetovĨch str§nk§ch ĂProgram pro ġkolen² a testov§n² 

uģivatelŢ ISĐI ï UPK ISĐIñ, kterĨ umoģn² vyzkouġet si nebo jen prohl®dnout editaci (nejen 

volebn²ch okrskŢ) v ISĐI. 

  

http://www.cuzk.cz/Uvod/Produkty-a-sluzby/RUIAN/JIP-–-Jednotny-identitni-prostor/JIP-–-Jednotny-identitni-prostor/Jak-oznamit-pusobnost-v-agende-A123.aspx
http://www.cuzk.cz/Uvod/Produkty-a-sluzby/RUIAN/JIP-–-Jednotny-identitni-prostor/JIP-–-Jednotny-identitni-prostor/Jak-oznamit-pusobnost-v-agende-A123.aspx
https://ruian.cuzk.cz/
http://www.cuzk.cz/Uvod/Produkty-a-sluzby/RUIAN/JIP-–-Jednotny-identitni-prostor/JIP-–-Jednotny-identitni-prostor/Prihlasovani-do-ISUI-pres-JIP.aspx
http://www.cuzk.cz/Uvod/Produkty-a-sluzby/RUIAN/JIP-–-Jednotny-identitni-prostor/JIP-–-Jednotny-identitni-prostor/Prihlasovani-do-ISUI-pres-JIP.aspx
https://www.cuzk.cz/Uvod/Produkty-a-sluzby/RUIAN/JIP-%E2%80%93-Jednotny-identitni-prostor/JIP-%E2%80%93-Jednotny-identitni-prostor/Nastaveni-prihlasovani-do-ISUI-pres-JIP-v-Sezn-(1).aspx
http://www.cuzk.cz/Uvod/Produkty-a-sluzby/RUIAN/JIP-–-Jednotny-identitni-prostor/JIP-–-Jednotny-identitni-prostor.aspx
https://ruian.cuzk.cz/
http://www.cuzk.cz/Dokument.aspx?PRARESKOD=998&MENUID=10769&AKCE=DOC:10-RUIAN_VOLEBNI_OKRSKY
https://ruian.cuzk.cz/
http://elearning.cuzk.cz/upk/data/toc.html
http://elearning.cuzk.cz/upk/data/toc.html
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3. :ÍñÎÁȟ ÚÁÌÏĿÅÎþ ÎÅÂÏ ÚÒÕĤÅÎþ 6/ Ö )3ª) 

D§le je v textu vĨraz Ăvolebn² okrsekñ nahrazen zkratkou ĂVOñ. 

3.1 :ÍñÎÁ ÖÏÌÅÂÎþÈÏ ÏËÒÓËÕ 

V naġem pŚ²kladu budeme mŊnit hranici mezi volebn²mi okrsky ļ. 2 a ļ. 5 v obci Ġlapanice.  

σȢρȢρ  0ĠÉÈÌÜĤÅÎþ ÄÏ )3ª) Ö ÒÏÌÉ ÓÔÁÒÏÓÔÁ 

PŚihlaste se do ISĐI pŚes pŚihlaġovac² str§nku Czechpointu na adrese: 

https://kaas.czechpoint.cz/as/login?atsId=AISd4e4999f54a44558ac95ac3db83fbe5f 

Po pŚihl§ġen² se zobraz² N§stŊnka (¼vodn² str§nka ISĐI). 

 
Obr. 1 ï N§stŊnka ISĐI (varianta pro uģivatele s rol² Starosta) 

Na N§stŊnce se nach§zej² bloky N§vrhy zmŊn (NZ), VĨpisy, Odkazy a Podpora. 

 -Text   Odkazuje na ¼vodn² str§nku ISĐI (N§stŊnku). 

Logo ĻĐZK  - Odkazuje na str§nky st§tn² spr§vy zemŊmŊŚictv² a katastru.  

Navigace   - Informace o cestŊ k aktu§ln² obrazovce. Kliknut²m na n§zev kter®koliv 

z pŚechoz²ch obrazovek lze na ni pŚej²t. 

  

https://kaas.czechpoint.cz/as/login?atsId=AISd4e4999f54a44558ac95ac3db83fbe5f
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σȢρȢς  :ÁÌÏĿÅÎþ ÎÜÖÒÈÕ ÚÍñÎÙ ɉ.:Ɋ 

Pro zaloģen² nov®ho NZ kliknŊte na Moje NZ .  Dostanete se na str§nku Seznam n§vrhŢ 

zmŊn (NZ) (obrazovka UWF100). KliknŊte na tlaļ²tko Zaloģit NZ VO. 

 
Obr. 2 ï Obrazovka Seznam n§vrhŢ zmŊn (NZ) a tlaļ²tko Zaloģit NZ VO 

VyplŔte povinnĨ ¼daj N§zev a vyberte ¼zem² dokumentu, pro kter® budete NZ tvoŚit. Zaloģen² 

NZ potvrŅte tlaļ²tkem Uloģit (obrazovka UNZ130). 

 
Obr. 3 ï Obrazovka Zaloģen² NZ 

NovĨ NZ se objev² na str§nce Seznam n§vrhŢ zmŊn (obrazovka UWF100).  

KliknŊte na ikonu lupy Zobrazit detail . 
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Obr. 4 ï Obrazovka Seznam n§vrhŢ zmŊn (NZ) s novŊ zaloģenĨm NZ 

Dostanete se do formul§Śe detailu NZ (obrazovka UNZ110).  

NZ zat²m neobsahuje ģ§dn® poloģky ani podklady. 

 
Obr. 5 ï Detail n§vrhu zmŊny; Poļet podkladŢ: 0 
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3.1.3 :ÁÌÏĿÅÎþ ÐÏÄËÌÁÄĳ ÎÜÖÒÈÕ ÚÍñÎÙ 

V n§vrhu zmŊny je tŚeba vloģit informaci o podkladu, na z§kladŊ kter®ho zmŊnu prov§d²te. 

KliknŊte na tlaļ²tko Podklady NZ. 

 
Obr. 6 ï Tlaļ²tko Podklady NZ na obrazovce N§vrh zmŊny (NZ) 

OtevŚe se obrazovka Podklady NZ, kde zat²m nen² ģ§dnĨ vloģenĨ podklad. KliknŊte na tlaļ²tko 

PŚidat podklad.  

 
Obr. 7 ï Tlaļ²tko PŚidat podklad na obrazovce Podklady NZ 

Na obrazovce Detail podkladu NZ vyplŔte povinn® ¼daje Ļ²slo jednac² a Popis . KliknŊte na 

tlaļ²tko Uloģit zmŊny a pot® ZavŚ²t. 

 
Obr. 8 ï Obrazovka Detail podkladu NZ 
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Vr§t²te se na obrazovku Podklady NZ, kde se zobraz² novŊ zaloģenĨ podklad. ZpŊt do detailu 

NZ se dostanete klikem na tlaļ²tko ZavŚ²t. 

 
Obr. 9 ï Obrazovka Podklady NZ s novŊ zaloģenĨm podkladem 

3.1.4 6ĻÂñÒ ÖÏÌÅÂÎþÈÏ ÏËÒÓËÕ ÄÏ ÎÜÖÒÈÕ ÚÍñÎÙ 

V naġem pŚ²padŊ potŚebujeme prov®st zmŊnu hranice mezi dvŊma VO - budeme prov§dŊt 

zmŊnu VO ļ. 2 a ļ. 5. 

KliknŊte na tlaļ²tko ZmŊna prvku a v nab²dce zvolte Volebn² okrsek (obrazovka UNZ110).  

 
Obr. 10 ï Funkce ZmŊna prvku ï Volebn² okrsek 

OtevŚe se obrazovka Vyhled§n² prvku. NadŚazen® prvky Okres , Obec, popŚ. MOMC jsou jiģ 

vyplnŊny v souvislosti s vybranĨm ¼zem²m dokumentu pŚi zakl§d§n² NZ. 

KliknŊte na tlaļ²tko Hledat. VĨsledkem hled§n² jsou vġechny VO v obci/MOMC.  

VO, kter® chcete vybrat, oznaļte zaġkrtnut²m v prvn²m sloupeļku a kliknŊte na tlaļ²tko Vybrat 

oznaļen®. VO se naļtou do NZ. 
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Obr. 11 ï VĨbŊr v²ce VO k editaci 

Pro vyhled§n² jednoho konkr®tn²ho VO zadejte do filtru ļ²slo VO a po kliknut² na tlaļ²tko Hledat 

syst®m zobraz² ve VĨsledc²ch hled§n² pr§vŊ jeden VO (pokud v dan® obci existuje VO s danĨm 

ļ²slem). 

 
Obr. 12 ï Vyhled§n² jednoho VO 

PotvrŅte Vybrat na konci Ś§dku pro naļten² VO do NZ. Vr§t²te se do detailu NZ (obrazovka 

UNZ110) a VO bude naļten do NZ s operac² ZmŊna prvku. 

 
Obr. 13 ï VĨbŊr jednoho VO k editaci 

Pokud bude dotļen zmŊnou VO, kterĨ nen² v NZ naļtenĨ ke zmŊnŊ (napŚ. v grafick®m 

prostŚed² mu bude posunuta hranice), naļte se automaticky do NZ pŚi kontrol§ch NZ. 
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3.1.5 'ÒÁÆÉÃËÜ ÚÍñÎÁ ÖÏÌÅÂÎþÃÈ ÏËÒÓËĳ 

Nyn² je potŚeba zakreslit zmŊnu hranice mezi mŊnŊnĨmi VO ļ. 2 a ļ. 5. KliknŊte na tlaļ²tko 

Lokalizaļn² ¼daje. 

 
Obr. 14 ï Tlaļ²tko Lokalizaļn² ¼daje na obrazovce N§vrh zmŊny (NZ) 

OtevŚe se grafickĨ editor Marushka s oknem Editace volebn²ho okrsku a podoknem Editace 

hranic volebn²ch okrskŢ. Zobraz² se ¼zem² obce/MOMC s hranicemi VO.  

¶ Hranice obce/MOMC je oranģov§ ļ§ra s ļervenĨmi body,  

¶ hranice VO je oranģov§ ļ§ra se zelenĨmi body, 

Pozn§mka: 

Hranici obce/MOMC ani body na hranici obce/MOMC nelze smazat, pouze je moģn® vkl§dat 

nov® lomov® body. 

Hranici VO i body na hranici VO lze smazat a lze tak® do hranice VO vkl§dat nov® lomov® 

body. 
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Obr. 15 ï GrafickĨ editor Marushka s oknem Editace hranic volebn²ch okrskŢ; navigaļn² menu 

vlevo; funkļn² tlaļ²tka dole; hranice obce oranģov§ s ļervenĨmi body, hranice VO oranģov§ se 

zelenĨmi body 

Je nutn® si zobrazit v potŚebn®m pŚibl²ģen² hranici mezi VO, kterou chcete zmŊnit. Pomoc² 

myġi, navigaļn²ho menu vlevo a panelu n§strojŢ dole pod oknem (nebo jejich kombinac²) si 

zobrazte hranici VO, kterou chcete zmŊnit. 

MŢģete si zvolit mapovĨ podklad, kterĨ se bude pod hranicemi okrskŢ zobrazovat: 

¶ Tlaļ²tko Bez podkladu zobraz² slepou mapu s hranicemi obce/MOMC a hranicemi VO. 

¶ Tlaļ²tko Katastr§ln² mapa 

o Pro mŊŚ²tka 1:5 000 a vŊtġ² se zobraz² nav²c podklad katastr§ln² mapy. 

o PŚi mŊŚ²tku menġ²m neģ 1:5 000 se zobrazuj² jako podklad Z§kladn² mapy ĻR. 

¶ Tlaļ²tko: Katastr§ln² mapa + ortofoto 

o Pro mŊŚ²tka 1:5 000 a vŊtġ² se zobrazuje ortofotomapa pod katastr§ln² mapou. 

o Pro mŊŚ²tka 1:5 001 aģ 1:20 000 zŢst§v§ zobrazen² ortofotomapy jako 

podkladov® mapy. 

o Pro mŊŚ²tka menġ² neģ 1:20 000 se zobrazuj² podkladov® mapy Z§kladn² mapy 

ĻR. 

Automaticky je pŚednastaveno zobrazen² katastr§ln² mapy, a proto tlaļ²tko Katastr§ln² mapa 

je zvĨraznŊn®. 
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Obr. 16 ï Tlaļ²tka Bez podkladu, Katastr§ln² mapa a Katastr§ln² mapa + ortofoto 

Vpravo nahoŚe se nach§z² z§loģka Vrstvy, kde je moģn® aktivovat zobrazen² nŊkter® z vrstev 

stavebn²ch objektŢ, adresn²ch m²st, parcel nebo ulic. 

PŚi editaci VO je uģiteļn® aktivovat si vrstvu adresn²ch m²st, jejichģ definiļn² body jsou 

zobrazeny zelenĨmi ļtvereļky. MŢģete si tak zkontrolovat polohu definiļn²ch bodŢ adresn²ch 

m²st vŢļi hranic²m VO. Jelikoģ adresn² m²sta pŚej²maj² VO podle polohy definiļn²ho bodu v 

polygonu VO, jednoznaļnŊ ovŊŚ²te spr§vnost zaŚazen² adresn²ho m²sta do VO. 

 
Obr. 17 ï Editace hranice VO se zapnutou vrstvou adresn²ch m²st 

KliknŊte na ikonu   v ļ§sti Vybrat a smazat/editovat def. bod/linii/bod linie:. 

Ikona zmŊn² barvu na oranģovou , ļ²mģ znaļ², ģe je vybran§ oblast aktivn². 

 
Obr. 18 ï Aktivn² ikona pro vybr§n² definiļn²ho bodu, linie nebo bodu linie 
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Pot® kliknŊte na oranģovou hranici VO, kterou chcete zmŊnit. Mus²te kliknout na hranici VO 

v dostateļn® vzd§lenosti od lomovĨch bodŢ, jinak se neoznaļ² linie, ale lomovĨ bod. 

 
Obr. 19 ï Oznaļen² linie pro editaci nebo smaz§n² 

KliknŊte na ikonu  u mŊnŊn® hranice VO a zobraz² se nab²dka .  

Zvolte moģnost Editovat linii a v n§sleduj²c²m oknŊ potvrŅte Editovat: 

 
Obr. 20 ï Okno pro potvrzen² editov§n² linie 
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Hranice VO i jej² body se stanou aktivn² a lze jimi pomoc² myġi posouvat: 

 
Obr. 21 ï Linie hranice VO v reģimu editace 

PosuŔte jednotliv® body hranice VO podle poģadovan®ho prŢbŊhu hranice VO. PotvrŅte 

zmŊnu hranice kliknut²m na tlaļ²tko Uloģit v oknŊ Editace linie: 

 
Obr. 22 ï Uloģen² zmŊn linie hranice VO 
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Hranice VO se uloģ² a pŢvodn² prŢbŊh hranice VO zmiz²: 

 
Obr. 23 ï Uloģen§ zmŊnŊn§ linie hranice VO 

Nyn² je zn§zornŊna zmŊna hranice VO vŊtġ²ho r§zu, v jej²mģ dŢsledku doġlo k tomu, ģe 

definiļn² bod VO ļ. 2, reprezentov§n sv²tivŊ zelenĨm terļ²kem , spad§ do polygonu VO ļ. 5.  

Jelikoģ posunout definiļn² bod VO nelze, je nutn® v tomto pŚ²padŊ pŢvodn² definiļn² bod VO 

ļ. 2 smazat a zadat novĨ tak, aby kaģdĨ polygon VO mŊl pr§vŊ jeden definiļn² bod. 

 
Obr. 24 ï Dva definiļn² body VO uvnitŚ jednoho polygonu VO 
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Smaz§n² definiļn²ho bodu VO proveŅte kliknut²m na ikonu  v ļ§sti Vybrat a 

smazat/editovat def. bod/linii/bod linie:. Ikona zmŊn² barvu na oranģovou , ļ²mģ znaļ², 

ģe je vybran§ oblast aktivn². 

 
Obr. 25 -  Aktivn² ikona Vybrat a smazat/editovat def.bod/linii/bod linie 

Pot® kliknŊte na definiļn² bod VO (zelenĨ terļ²k), kterĨ chcete smazat. Zobraz² se ikona  

a kliknut²m na ni okno Smazat def. bod okrsku, potvrŅte tlaļ²tkem Smazat. Dojde k 

odstranŊn² definiļn²ho bodu VO. 

 
Obr. 26 ï Potvrzuj²c² okno pro smaz§n² definiļn²ho bodu VO 

Vloģen² definiļn²ho bodu VO proveŅte kliknut²m na ikonu  v ļ§sti Definiļn² bod 

volebn²ho okrsku:. Ikona zmŊn² barvu na oranģovou , ļ²mģ znaļ², ģe je vybran§ oblast 

aktivn². V Ś§dku nad ikonou mus²te m²t vybranĨ spr§vnĨ VO, u kter®ho zad§v§te definiļn² bod. 

 
Obr. 27 ï Aktivn² ikona pro zad§n² nov®ho definiļn²ho bodu VO 

KliknŊte na m²sto v mapŊ, kde chcete m²t novĨ definiļn² bod VO, zobraz² se oranģovĨ punt²k 

. KliknŊte na symbol , kterĨm se definiļn² bod potvrzuje. Po zpracov§n² poģadavku se 

zmŊn² oranģovĨ punt²k  na zelenĨ terļ²k  a definiļn² bod je uloģen. 
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Obr. 28 ï NovĨ definiļn² bod VO ļ. 2 

3.1.6 'ÒÁÆÉÃËÜ ËÏÎÔÒÏÌÁ .: 

Po dokonļen² editace hranic VO je nutn® zkontrolovat grafickĨ n§vrh v Marushce. 

KliknŊte na tlaļ²tko Zkontrolovat n§vrh v doln² ļ§sti okna. 

 

Obr. 29 ï SpuġtŊn² grafickĨch kontrol NZ 

 

Pozn§mka: 

¶ Tlaļ²tko Zruġit n§vrh zruġ² veġker® zmŊny, kter® jste zakreslili. 

¶ Tlaļ²tko Ukonļit zavŚe okno Editace volebn²ho okrsku a vr§t² se do detailu NZ. 

Zakreslen® a uloģen® zmŊny zŢstanou zachov§ny. 

Pokud je grafick§ ļ§st NZ v poŚ§dku, dojde po zpracov§n² poģadavku k zobrazen² z§loģky 

Manaģer chyb a hl§ġky ĂN§vrh neobsahuje ģ§dn® chybyñ. 

PŢvodn² um²stŊn² 

definiļn²ho bodu VO ļ. 2 

Nov® um²stŊn² 

definiļn²ho 

bodu VO ļ. 2 
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Obr. 30 ï Grafick§ kontrola VO bez chyb 

 

Kliknut²m na OK ukonļ²te editaci VO, a pot® tlaļ²tkem ZavŚ²t se vr§t²te do detailu Vaġeho NZ. 

Pokud jsou v NZ chyby, dojde v Manaģeru chyb k jejich vĨpisu a je potŚeba je vyŚeġit. 

Kliknut²m na ikonu oka  si zobraz²te pŚ²sluġnou chybu v mapŊ: 

 
Obr. 31 ï Zn§zornŊn² chyby v Manaģeru chyb 

 

3.1.7 +ÏÎÔÒÏÌÁ .:ȟ ÐĠÅÄÜÎþ .: ËÅ ÓÃÈÖÜÌÅÎþ Á ÓÃÈÖÜÌÅÎþ .: 

Nyn² proveŅte kontrolu pŚ²mo v NZ tlaļ²tkem Zkontrolovat NZ. Pokud je NZ bez chyb, zobraz² 

se hl§ġka ĂKontrola provedena ¼spŊġnŊ.ñ. Pokud NZ obsahuje chyby, zobraz²te si je tlaļ²tkem 

VĨsledky kontrol. PŚ²padn® chyby je potŚeba opravit. 
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Obr. 32 ï Tlaļ²tka Zkontrolovat NZ a VĨsledky kontrol 

Pokud je NZ bez chyb, mŢģete NZ pŚedat ke schv§len². KliknŊte na tlaļ²tko Akce NZ a potvrŅte 

nab²dku PŚedat NZ ke schv§len². Po ¼spŊġn®m pŚed§n² NZ ke schv§len² se zobraz² hl§ġka 

ĂVykonateln§ aktivita "PŚedat NZ ke schv§len²" ¼spŊġnŊ provedena.ñ 

 
Obr. 33 ï Akce NZ ï PŚedat ke schv§len² 

Po ¼spŊġn®m pŚed§n² NZ ke schv§len² si mus²te  zobrazit graficky v Marushce alespoŔ 

jeden VO (vizu§ln² kontrola) kliknut²m na ikonu zemŊkoule . 

Pozn§mka: 

Pokud tak neuļin²te, pak se zobraz² hl§ġka ĂNZ obsahuje chyby ï zobrazte si vĨsledky kontrolñ, 

a po kliknut² na tlaļ²tko VĨsledky kontrol se vyp²ġe chyba ĂNebyla provedena kontrola grafiky. 

ProveŅte kontrolu n§vrhu zmŊny v grafick®m prostŚed² (tlaļ²tko Lokalizaļn² ¼daje nebo ikona 

zemŊkoule).ñ. Znamen§ to, ģe jste mezi pŚed§n²m ke schv§len² a schv§len²m neprovedli 

kontrolu VO v Marushce. 
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Obr. 34 ï Ikony se symbolem zemŊkoule pro zobrazen² VO 

Zobraz² se polygon VO. Okno zavŚete kŚ²ģkem vpravo nahoŚe. Je vhodn® si zobrazit vġechny 

VO, kter® m§te v NZ a zkontrolovat je. 

 
Obr. 35 ï Zobrazen² jednoho z mŊnŊnĨch VO 

Nyn² mŢģete NZ schv§lit. Znovu kliknŊte na tlaļ²tko Akce NZ a vyberte z nab²dky Schv§lit NZ 

a potvrŅte schv§len² tlaļ²tkem Ano. Po ¼spŊġn®m schv§len² NZ se zobraz² hl§ġka 

ĂVykonateln§ aktivita ĂSchv§lit NZñ ¼spŊġnŊ provedena.ñ 
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Obr. 36 ï Volba Akce NZ ï Schv§lit NZ 

NZ je v tuto chv²li schv§len a do NZ se automaticky naļetla vġechna adresn² m²sta z VO, kter§ 

byla dotļena zmŊnou prŢbŊhu hranice VO.  

Po kliknut² na tlaļ²tko ZavŚ²t se jiģ NZ nezobrazuje v seznamu NZ. 

3.2 :ÁÌÏĿÅÎþ ÖÏÌÅÂÎþÈÏ ÏËÒÓËÕ 

V naġem pŚ²kladu budeme zakl§dat novĨ VO ļ. 51 v MOMC Opava (neļlenŊn§ ļ§st mŊsta). 

PŚihl§ġen² do ISĐI v roli starosta je pops§no v kapitole 3.1.1. 

Pro zaloģen² nov®ho VO je potŚeba m²t zaloģenĨ NZ a v nŊm pŚid§n/y podklad/y, viz pŚedchoz² 

kapitoly 3.1.2 a 3.1.3. 

3.2.1 :ÁÌÏĿÅÎþ ÎÏÖïÈÏ ÖÏÌÅÂÎþÈÏ ÏËÒÓËÕ 

KliknŊte na Zaloģen² prvku a v nab²dce zvolte Volebn² okrsek: 
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Obr. 37 ï Volba zaloģen² prvku ï Volebn² okrsek 

Dostanete se do detailu Poloģky NZ ï Volebn² okrsek  (obrazovka UNZ413), kde mus²te 

povinnŊ vyplnit ļ²slo VO, kter® zakl§d§te. Povinn§ pole jsou vģdy oznaļena ļervenou 

hvŊzdiļkou. Do pole Pozn§mka lze vloģit jakoukoliv pozn§mku o max. 60 znac²ch, napŚ. 

um²stŊn² volebn² m²stnosti: 

 
Obr. 38 ï Detail zakl§dan®ho VO ļ. 51 

Pot® kliknŊte na tlaļ²tko Uloģit zmŊny. V horn² ļ§sti obrazovky se objev² hl§ġka o ¼spŊġn®m 

uloģen². Tlaļ²tkem ZavŚ²t se dostanete zpŊt do detailu NZ (obrazovka UNZ110), kde se v 

Poloģk§ch NZ zobraz² navrhovanĨ novĨ VO: 
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Obr. 39 ï N§vrh zmŊny s novŊ zaloģenĨm VO 

3.2.2 'ÒÁÆÉÃËï ÚÁÌÏĿÅÎþ ÖÏÌÅÂÎþÈÏ ÏËÒÓËÕ 

Dalġ²m krokem je zad§n² lokalizaļn²ch ¼dajŢ, tj. hranice VO a definiļn²ho bodu VO.  

Volebn² okrsky mus² bĨt bezezbytku skladebn® do ¼zem² obce/MOMC. 

KliknŊte na tlaļ²tko Lokalizaļn² ¼daje, otevŚe se grafickĨ editor Marushka, kde provedete 

editaci nov® hranice VO ļ. 51 a zad§n² jeho definiļn²ho bodu. 

 
Obr. 40 ï Editace VO v grafick®m prostŚed² Marushka 
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VytvoŚte novou linii (ļ§st hranice nov®ho VO) a zadejte definiļn² bod. Moģnosti editace jsou 

pops§ny v kapitole 3.1.5 nebo v kapitol§ch 5.1, 5.2, 5.3 a 5.4. 

 
Obr. 41 ï VytvoŚen§ hranice a definiļn² bod VO ļ. 51 (dole uprostŚed) 

 

3.2.3 +ÏÎÔÒÏÌÁ .: Ö ÇÒÁÆÉÃËïÍ ÐÒÏÓÔĠÅÄþ ɉ-ÁÒÕÓÈËÁɊ 

KliknŊte na tlaļ²tko Zkontrolovat n§vrh. Pokud se objev² hl§ġka ĂN§vrh neobsahuje ģ§dn® 

chyby.ñ, kliknŊte na tlaļ²tko OK a v dalġ²m oknŊ ZavŚ²t.  

V opaļn®m pŚ²padŊ odstraŔte vznikl® chyby. 
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Obr. 42 ï ĐspŊġn§ grafick§ kontrola VO 

 

3.2.4 +ÏÎÔÒÏÌÁ .:ȟ ÐĠÅÄÜÎþ .: ËÅ ÓÃÈÖÜÌÅÎþ Á ÓÃÈÖÜÌÅÎþ .: 

D§le proveŅte kontrolu NZ, bez kter® nen² moģn® pŚedat NZ ke schv§len².  

V detailu NZ (obrazovka UNZ110) kliknŊte na tlaļ²tko Zkontrolovat NZ. Automaticky se naļtou 

pro zmŊnu prvku VO, kter® byly dotļeny zaloģen²m nov®ho VO ļ. 51. 

Pokud NZ neobsahuje ģ§dn® chyby, zobraz² se hl§ġka, ģe kontroly probŊhly ¼spŊġnŊ. 
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Obr. 43 ï VO naļten® ke zmŊnŊ pŚi kontrol§ch a hl§ġka potvrzuj²c², ģe kontroly probŊhly v 

poŚ§dku 

V pŚ²padŊ, ģe NZ obsahuje chyby, objev² se hl§ġka, kter§ upozorŔuje na vĨskyt chyb. V 

takov®m pŚ²padŊ kliknŊte na tlaļ²tko VĨsledky kontrol, dostanete se na obrazovku UNZ019, 

kde se vyp²ġe seznam vġech nalezenĨch chyb, kter® je tŚeba odstranit a opŊt spustit kontroly. 

KliknŊte na tlaļ²tko Akce NZ  a vyberte moģnost PŚedat NZ ke schv§len² v detailu NZ 

(obrazovka UNZ110). Pokud pŚed§n² probŊhne v poŚ§dku, aplikace ¼spŊġnost potvrd² 

hl§ġen²m v z§hlav² formul§Śe: 

 
Obr. 44 ï Akce NZ ï PŚedat NZ ke schv§len² 

 

Po ¼spŊġn®m pŚed§n² NZ ke schv§len² si mus²te zobrazit minim§lnŊ jeden VO graficky 

v Marushce (vizu§ln² kontrola) kliknut²m na ikonu zemŊkoule: 
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Obr. 45 ï Ikony zemŊkoule pro zobrazen² VO pŚed schv§len²m 

Zobraz² se polygon VO. Okno zavŚete kŚ²ģkem vpravo nahoŚe. PŚed schv§len²m je vhodn® si 

zobrazit a zkontrolovat vġechny VO, kter® m§te v NZ naļten®. 

 
Obr. 46 ï Zobrazen² nov®ho VO ļ. 51 v Marushce 
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Nyn² mŢģete NZ schv§lit. Znovu kliknŊte na tlaļ²tko Akce NZ a vyberte z nab²dky Schv§lit 

NZ. 

 
Obr. 47 ï Akce NZ ï Schv§lit NZ 

Po ¼spŊġn®m schv§len² NZ se zobraz² hl§ġka ĂVykonateln§ aktivita ĂSchv§lit NZñ ¼spŊġnŊ 

provedena.ñ 

NZ je v tuto chv²li schv§len, pŚiļemģ se do NZ automaticky naļetla vġechna adresn² m²sta 

z VO, kter§ byla dotļena zmŊnou prŢbŊhu hranice.  

Po kliknut² na tlaļ²tko ZavŚ²t se jiģ NZ nezobrazuje v seznamu NZ. 

3.3 :ÒÕĤÅÎþ ÖÏÌÅÂÎþÈÏ ÏËÒÓËÕ 

V n§sleduj²c²ch dvou pŚ²kladech budeme ruġit VO. V prvn²m pŚ²kladu se jedn§ o zruġen² VO 

na konci ļ²seln® Śady (VO s nejvyġġ²m ļ²slem), ve druh®m pŚ²kladu zruġ²me VO uprostŚed 

ļ²seln® Śady. Zruġen² VO uprostŚed ļ²seln® Śady se liġ² od zruġen² VO na konci ļ²seln® Śady 

pouze automatickĨm pŚeļ²slov§n²m VO po ukonļen² editace v Marushce, pŚesto jsou zde oba 

pŚ²klady rozeps§ny podrobnŊ. 

PŚihl§ġen² do ISĐI v roli starosta je pops§no v kapitole 3.1.1. 

Pro zruġen² VO je potŚeba m²t zaloģenĨ NZ a v nŊm pŚid§n/y podklad/y, viz pŚedchoz² kapitoly 

3.1.2 a 3.1.3. 

3.3.1 :ÒÕĤÅÎþ ÖÏÌÅÂÎþÈÏ ÏËÒÓËÕ ÎÁ ËÏÎÃÉ éþÓÅÌÎï ĠÁÄÙ 

V tomto pŚ²kladu zruġ²me VO ļ. 7 na konci ļ²seln® Śady (VO s nejvyġġ²m ļ²slem) v obci 

Ġlapanice. 

KliknŊte na Zruġen² prvku a v nab²dce zvolte Volebn² okrsek. 
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Obr. 48 ï Volba Zruġen² prvku ï Volebn² okrsek 

OtevŚe se formul§Ś pro vyhled§n² prvku. Zadejte ļ²slo VO, kliknŊte na tlaļ²tko Hledat. Ve 

vĨsledc²ch hled§n² se zobraz² pŚ²sluġnĨ VO a na konci tohoto Ś§dku kliknŊte na odkaz Vybrat 

pro naļten² VO do NZ.  

M§te tak® moģnost vybrat v²ce VO pro hromadn® naļten² VO do NZ, viz kapitola 3.1.4. 

 
Obr. 49 ï Odkaz Vybrat na obrazovce pro vyhled§n² prvku 

Nyn² se nach§z²te zpŊt v NZ s naļtenĨm ruġenĨm VO ļ. 7: 
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Obr. 50 ï Detail n§vrhu zmŊny s VO na zruġen² a tlaļ²tko Lokalizaļn² ¼daje 

KliknŊte na tlaļ²tko Lokalizaļn² ¼daje, otevŚe se grafickĨ editor Marushka, kde provedete 

zmŊnu v hranic²ch vġech VO, vyvolanou ruġen²m VO ļ. 7, a provedete zruġen² definiļn²ho 

bodu VO ļ. 7. 

 
Obr. 51 ï Đzem² obce rozdŊlen® do 7 volebn²ch okrskŢ (n§hled s vypnutĨm podkladem) 

PŚi ruġen² VO ļ. 7 je potŚeba dodrģet podm²nku skladebnosti VO do cel®ho ¼zem² 

obce/MOMC. ProveŅte zmŊnu prŢbŊhu hranic VO a odstraŔte definiļn² bod ruġen®ho VO. 
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Moģnosti editace jsou pops§ny v pŚedchoz² kapitole 3.1.5 nebo v dalġ²ch kapitol§ch 5.1, 5.2, 

5.3 a 5.4. 

 
Obr. 52 ï Đzem² obce po zruġen² VO ļ. 7 (n§hled s vypnutĨm podkladem) 

KliknŊte na tlaļ²tko Zkontrolovat n§vrh a pŚi bezchybn®m vĨsledku kliknŊte na tlaļ²tko OK, 

pot® v dalġ²m oknŊ ZavŚ²t. 

Dostanete se zpŊt do NZ, kde proveŅte kontrolu NZ ï kliknŊte na tlaļ²tko Zkontrolovat NZ. 

Nyn² se automaticky naļetl dotļenĨ volebn² okrsek ļ. 1 pro zmŊnu prvku. Posledn² Ś§dek je 

zadanĨ volebn² okrsek ļ. 7 pro zruġen² (viz pŚedchoz² kroky): 
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Okr. 53 ï Do NZ byl pŚid§n sousedn² VO ļ. 1 dotļenĨ zmŊnou hranice 

Nyn² n§sleduj² aktivity PŚedat NZ ke schv§len² a Schv§lit NZ, kter® jsou pops§ny 

v pŚedeġlĨch kapitol§ch, napŚ. 3.1.7. 

3.3.2 :ÒÕĤÅÎþ ÖÏÌÅÂÎþÈÏ ÏËÒÓËÕ ÕÖÎÉÔĠ éþÓÅÌÎï ĠÁÄÙ 

V tomto pŚ²kladu zruġ²me VO ļ. 47 z 50 v mŊstsk® ļ§sti Praha 12. StejnĨ postup je i pro pŚ²klad, 

kdybychom ruġili VO na zaļ§tku ļ²seln® Śady (VO ļ. 1). 

KliknŊte na Zruġen² prvku a v nab²dce zvolte Volebn² okrsek. 

 
Obr. 54 ï Volba Zruġen² prvku ï Volebn² okrsek 

OtevŚe se formul§Ś pro vyhled§n² ruġen®ho VO. Zadejte do filtru ļ²slo VO a kliknŊte na tlaļ²tko 

Hledat. Syst®m vyhled§ pŚ²sluġnĨ VO, na konci tohoto Ś§dku kliknŊte na odkaz Vybrat 

pro naļten² VO do NZ. 
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M§te tak® moģnost vybrat v²ce VO pro zruġen² najednou, viz kapitola 3.1.4. 

 
Obr. 55 ï VyhledanĨ VO a odkaz Vybrat 

 

Nyn² se nach§z²te zpŊt v NZ s naļtenĨm ruġenĨm VO ļ. 47: 

 
Obr. 56 ï Obrazovka N§vrh zmŊny (NZ) s naļtenĨm VO ke zruġen² a tlaļ²tko Lokalizaļn² ¼daje 

KliknŊte na tlaļ²tko Lokalizaļn² ¼daje, otevŚe se grafickĨ editor Marushka. 
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Obr. 57 ï VO ļ. 47 (12047) v grafick®m prostŚed² pŚed zruġen²m hranic a definiļn²ho bodu 

PŚi ruġen² VO ļ. 4 je potŚeba dodrģet podm²nku skladebnosti VO do cel®ho ¼zem² 

obce/MOMC. ProveŅte zmŊnu prŢbŊhu hranic VO a odstraŔte definiļn² bod ruġen®ho VO. 

Moģnosti editace jsou pops§ny v pŚedchoz² kapitole 3.1.5 nebo v dalġ²ch kapitol§ch 5.1, 5.2, 

5.3 a 5.4. 

 
Obr. 58 ï Stav po smaz§n² hranice mezi VO ļ. 47 a 50 a def. bodu VO ļ. 47 
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KliknŊte na tlaļ²tko Zkontrolovat n§vrh a pŚi bezchybn®m vĨsledku kliknŊte na tlaļ²tko OK, 

pot® v dalġ²m oknŊ ZavŚ²t. 

Nyn² proveŅte kontrolu NZ ï kliknŊte na tlaļ²tko Zkontrolovat NZ. 

  
Obr. 59 ï Tlaļ²tko Zkontrolovat NZ 

Automaticky se pŚeļ²sluj² VO ï resp. posledn² VO v ļ²seln® ŚadŊ (ļ. 50) je naļten pro zmŊnu 

prvku a je mu zmŊnŊno ļ²slo na ļ²slo ruġen®ho VO (ļ. 47, k·d 26621). Posledn² Ś§dek je 

zadanĨ VO (ļ. 47, k·d 26615) pro zruġen² prvku v pŚedchoz²m kroku.  

PŚeļ²slov§n² VO je nutn®, jelikoģ ļ²sla VO mus² tvoŚit souvislou ļ²selnou Śadu. 

PŚi bezchybn®m NZ se zobraz² hl§ġka o ¼spŊġn®m proveden² kontroly. 

 

 
Obr. 60 ï VO ļ. 47 na zruġen², dosavadn² VO ļ. 50 jiģ novŊ jako ļ. 47 

Nyn² n§sleduj² aktivity PŚedat NZ ke schv§len² a Schv§lit NZ, kter® jsou pops§ny 

v pŚedeġlĨch kapitol§ch, napŚ. 3.1.7. 
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4. 6ÙÔÖÏĠÅÎþ ÈÒÁÎÉÃ 6/ ÖĻéÔÅÍ :3* 

Pokud v obci tvoŚ² hranice z§kladn²ch s²deln²ch jednotek (ZSJ) tak® hranice volebn²ch okrskŢ, 
pak je moģn® vymezit VO vĨļtem ZSJ. Postup editace v ISĐI je n§sleduj²c²: 

PŚihl§ġen² do ISĐI v roli starosta je pops§no v kapitole 3.1.1. 

Pro zaloģen² nov®ho VO a proveden² zmŊny st§vaj²c²ho VO je potŚeba m²t zaloģenĨ NZ a v 

nŊm pŚid§n/y podklad/y, viz pŚedchoz² kapitoly 3.1.2 a 3.1.3. 

V tomto pŚ²kladu je v obci Osice vedenĨ jeden VO. NovŊ maj² bĨt v obci vymezeny dva VO, 

kter® odpov²daj² ZSJ (novĨ VO ļ. 2 odpov²d§ ZSJ Tr§vn²k, VO ļ. 1 zahrnuje obŊ zbĨvaj²c² ZSJ 

Osice a Polizy). 

C²lem je zaveden² VO ļ. 2, kterĨ bude shodnĨ se ZSJ ĂTr§vn²kñ. PotŚebujeme tedy prov®st 

zmŊnu VO ļ. 1 a zaloģen² VO ļ. 2. 

 
Obr. 61 ï Zaloģen² prvku ï Volebn² okrsek 

Tlaļ²tkem Zaloģen² prvku Volebn² okrsek vyvol§te formul§Ś nov®ho VO (obrazovka UNZ413), 

kde vypln²te poģadovan® poŚadov® ļ²slo zakl§dan®ho VO, v tomto pŚ²padŊ ļ. 2: 
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Obr. 62 ï Detail zakl§dan®ho VO; ļ²slo volebn²ho okrsku 

Do nepovinn®ho pole Pozn§mka lze vloģit jakoukoliv pozn§mku o max. 60 znac²ch, napŚ. 

um²stŊn² volebn² m²stnosti. 

Po uloģen² a zavŚen² okna se dostanete zpŊt do NZ, kde je jiģ novĨ VO patrnĨ v Poloģk§ch 

NZ: 

 
Obr. 63 ï VO ļ. 2 s operac² Zaloģen² prvku; tlaļ²tko Generov§n² hranic VO 

Nyn² kliknŊte na tlaļ²tko Generov§n² hranic VO pro zobrazen² seznamu vġech ZSJ a VO 
v obci. 

V Ś§dku ZSJ Tr§vn²k kliknŊte na ļ²slo VO a nastavte ļ. 2: 
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Obr. 64 ï Obrazovka vytvoŚen² hranic VO vĨļtem ZSJ: PŚiŚazen² ļ²sel VO k ZSJ a tlaļ²tko 

Generovat hranice 

Pot® kliknŊte na tlaļ²tko Generovat hranice, ļ²mģ syst®m spust² grafickou zmŊnu hranic VO 

podle ZSJ v obci a automaticky naļte VO dotļen® provedenou zmŊnou do NZ.  

V naġem pŚ²padŊ dojde k naļten² VO ļ. 1 pro zmŊnu prvku: 

 
Obr. 65 ï Automaticky doplnŊnĨ VO ļ. 1 s operac² ZmŊna prvku 

Pro potvrzen² ¼spŊġn®ho proveden² zmŊny syst®m zobraz² hl§ġku ĂHranice VO byly ¼spŊġnŊ 

vytvoŚenyñ. 

Nyn² je nutn® zobrazit a zkontrolovat grafickou ļ§st ï tlaļ²tko Lokalizaļn² ¼daje. 

Pokud je prŢbŊh hranic VO  v poŚ§dku, kliknŊte na tlaļ²tko Zkontrolovat n§vrh.  

V pŚ²padŊ potvrzen² hl§ġkou ĂN§vrh neobsahuje ģ§dn® chyby.ñ, kliknŊte na tlaļ²tko OK a 

v dalġ²m oknŊ ZavŚ²t: 
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Obr. 66 ï ĐspŊġn§ grafick§ kontrola VO 

Nyn² n§sleduj² aktivity Akce NZ -> ĂPŚedat NZ ke schv§len²ñ a ĂSchv§lit NZñ, kter® jsou pops§ny 

v pŚedeġlĨch kapitol§ch, napŚ. 3.1.7. 

5. 'ÒÁÆÉÃËÜ ÅÄÉÔÁÃÅ ÖÏÌÅÂÎþÃÈ ÏËÒÓËĳȟ ÐÏÐÉÓ ÎÜÓÔÒÏÊĳ Ö )3ª) 

Pro editaci hranic/lini² VO a obc²/MOMC slouģ² dalġ² n§stroje, kter® zde budou pops§ny. 

ObecnŊ vġechny n§stroje slouģ² spoleļnŊ ke vġem zmŊn§m VO, tzn. zaloģen², zmŊnŊ i zruġen² 

VO. PŚi grafick® editaci VO je moģn®: 

¶ smaz§n² bodu v hranici/linii (kapitola 5.1), 

¶ vloģen² bodu do hranice/linie (kapitola 5.2), 

¶ smaz§n² hranice/linie (kapitola 5.3), 

¶ nakreslen² nov® hranice/linie (kapitola 5.4). 

Pozn§mka: 

Smaz§n² a vloģen² definiļn²ho bodu VO bylo jiģ pops§no na konci kapitoly 3.1.5, proto zde jiģ 

nen² zmiŔov§no. 

5.1 3ÍÁÚÜÎþ ÂÏÄÕ Ö ÈÒÁÎÉÃÉȾÌÉÎÉÉ 

Smazat lze pouze body v hranici/linii VO, nikoliv v hranici/linii obce/MOMC. 








