
 

 

Tvorba přesahů střešních plášťů k budovám ZMVP 

 

Budovy ZMVP jsou v první etapě vytvořeny jako „solid“ geometrie složená z podstavy, stěn a střešního 

pláště nad zadanou podstavou. Podstavy jsou převzaty ze ZABAGED®, kde jsou zakresleny s využitím 

dat katastru. V principu jde o průmět stěn budovy do roviny podstavy.  

K vyhodnocení střešních plášťů se používá automatický proces (Geoflow/Roofer 

https://github.com/geoflow3d/geoflow-bundle) generování střech z dat LLS. 

Mračno LLS s hustotou cca.14bodů/m2, ale do jisté míry dokáže definovat střešní plášť i mimo rozsah 

podstavy. 

 
 

Cílem je automatizovaně doplnit zvláštní objekt – přesah střešního pláště, na základě LLS a vyhodnocené 

budovy. Jako prodloužení existujících segmentů střechy k hraně interpolované z dat LLS. Předpokládá se 

vytvoření algoritmu pro interpolaci pravděpodobného průběhu hrany střechy z mračna LLS a doplnění 

polygonu navazujícího spádem a rozsahem na existující segment střešního pláště, jehož chybějící hranu 

bude tvořit algoritmem interpolovaná hrana střechy. 

Tuto úlohu je třeba vyřešit nejprve pro jednoduché úlohy – sedlová střecha tvořená právě dvěma 

navazujícími obdélníky a poté se pokusit aplikovat a vyřešit průniky u střech složitějších/budovy tvaru „L“, 

různé sklony střešních segmentů a jiné hraniční stavy. 

Definice podmínek aplikovatelnosti by měla být součástí výsledku práce. 

Zeměměřický úřad poskytne veškerá data (dostatečně rozsáhlý vzorek dat budov ve formátu CityGML, 

CityJSON nebo obdobný, podle dohody, data LLS v potřebném rozsahu a hustotě cca. 14 bodů/m2), 

konzultační a metodickou pomoc při práci s daty. 

 


