Transformace 3D modeld budov pfi zméné tvaru podstavy

Budovy ZMVP jsou v prvni etapé vytvofeny jako ,solid“ geometrie sloZzena z podstavy, stén a stfeSniho
plasté nad zadanou podstavou. Podstavy jsou pfevzaty ze ZABAGED®, kde jsou zakresleny s vyuzitim
dat katastru. V principu jde o primét stén budovy do roviny podstavy.

,Budova“ je ulozena v CityDB schématu nad DB PostgreSQL jako sada polygonu s vlastnosti definujici,
zda jde o podstavu, sténu &i stfechu a pfislusnost polygonu k budové a sou¢asné jako ,solid“ — vodotésny
3D dtvar — s mirou podrobnosti LoD 2.1.

Vzhledem k postupnému vyvoji podkladovych dat ( revize katastru, DTM) maze dojit po vytvoreni 3D
modelu budovy k zméné tvaru pldorysu zaloZzenému na velmi pfesném zaméreni. V takovém pfipadé je
vhodné modifikovat tvar 3D modelu tak, aby respektoval zadany novy pudorys budovy, aniz by muselo
dojit k novému vyhodnoceni tvaru stfechy.

Cilem feSeni by mélo byt nalezeni postupl transformace 3D modelu budovy na novy zadany padorys, tak
aby byly zachovany vyznacéné rysy existujiciho modelu stfeSniho plasté — jeho tvar a umisténi a vyska

hfebene (hfebena).

Vysledkem by méla byt transformovana sada polygonu a z nich generovany solid se zaru¢enim jeho
vodotésnosti.

Definice podminek aplikovatelnosti by méla byt soucasti vysledku prace.

Zemémeéficky ufad poskytne veskera data (dostate¢né rozsahly vzorek dat budov ve formatu CityGML,
CityJSON nebo obdobny, podle dohody), konzultaéni a metodickou pomoc pfi praci s daty.



