Vyuziti umélé inteligence pro umisténi popisu v mapé
(vhodné jako diplomova prace)

Kontrola umisténi popisu je jedinou véci, kde je pfi tvorbé ZTM 5 vyZadovana interaktivni manualni prace
operatora. Vlastni umisténi popisu je reSené automaticky modulem pro upravu anotaci, ktery je
parametrizovany pomoci velmi slozZitého konfiguracniho souboru, jenZ pfevadi umisténi na optimalizacni
problém. Pripadné nedostatky pak znamenaji slozité ladéni konfiguracnich parametri. Uvedeny problém
Se tak jevi byt vhodnym adeptem na feSeni pomoci tloh strojového uceni (machine learning, dale jen ML),
resp. Al

Cilem prace je navrhnout, jak celou problematiku umisténi popisu uchopit z hlediska metod a pfistupt
ML, tj. navrhnout zménu formulace feSeni v zasadé grafického problému na optimaliza¢ni. Pokud by se
praci podafilo dotahnout az do funkéniho proof of concept, byla by to vyhoda. Dil&i cile prace jsou
nasleduijici:
e prozkoumat stavajici pfistupy k feSeni problematiky umistovani popisu metodami ML,
e identifikovat vyhody a nevyhody jednotlivych obecnych pfistupl (Cisté grafické FeSeni pomoci
konvoluénich siti nebo vypocet nad souradnicemi vertextl vektorovych objektd nebo multiagentni
systémy),

e vytvofit ze stavajicich map pouZitelna trénovaci data pro model a identifikovat jejich
vhodnost/nedostatky (popisu je sice v Fadu statisicq, ale jde o slozity problém),

e zkusit na vhodné vybrané podmnoZiné model prakticky aplikovat (idealné s velkym stupném
volnosti, napf. popis sidel a jejich &asti).

Pokud Vas jako studenta Ci potencialniho vedouciho téma zaujalo, napiste prosim kontaktni osobé&, panu
Mariu Vejvodovi (mario.vejvoda@cuzk.gov.cz), ktery Vam zodpovi pfipadné podrobné;jsi dotazy k tématu.
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